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MEGJEGYZESEK A LABDARUGAS JATEKSZABALYAIHOZ

VALTOZTATASOK

Az érintett nemzeti labdarigé szovetségek megallapodasa és a jatékszabalyok
alapelvének megtartasa mellett a kdvetkez6 valtoztatdsok engedheték meg
16 éven aluliak, n6i, veteran labdarigék (35 éven fellliek), és a fogyatékkal
€16 jatékosok mérkézésein:

Az aldbbiak kozll barmelyik valtoztatas — akar dsszekapcsoltan is — megengedett:
* a jatéktér nagysaga

e a labda nagysaga, sulya, és anyaga

e a kapufak kozotti, valamint a keresztléc és a talaj kozotti tavolsag

° 3 jatékidé

o jatékoscserék

Tovabbi modositasok csak az linternational Football Association Board
hozzajaruldsaval engedheték meg.

Férfiak és nék

A jatékszabalyokban a nemekre nincs kilon hivatkozas. A jatékvezetok,
jatékvezetd asszisztensek, jatékosok és vezetdk kifejezések az egyszerUsités
kedvéért mindkét nemre egyarant vonatkoznak.

Hivatalos nyelvek

A FIFA ezt a konyvet angol, francia, német, és spanyol nyelven adja ki az
International Football Association Board nevében. A szovegezésben el6forduld
barmilyen eltérés esetén az angol nyelv( kiadas az iranyado.

Jelolés
Az Uj szabalymoédositasokat a bal oldali margén futd vonal jeldli.
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A jatéktér boritasa

A versenyszabdlyoknak megfelelen természetes vagy mesterséges boritasu
jatéktéren lehet mérkdzéseket jatszani.

A mesterséges boritasu jatéktérnek zold szinlinek kell lennie.

Amennyiben a FIFA-hoz tartozo szévetségek valogatott csapatainak
versenymérkdzéseit, illetve klubcsapatok nemzetkdzi versenymérk&zéseit
mesterséges boritasu jatéktéren jatsszak, akkor a jatéktér fellletének meg kell
felelnie a ,,FIFA a labdarigopalya gyepére vonatkozé minéségi el6irdsainak” vagy
A nemzetkdzi mligyep szabvanynak”, kivéve akkor, ha a FIFA egyedi felmentést
adott.

A jatéktér jelolései

A jatéktérnek téglalapalakdnak kell lennie és vonalakkal kell jel6Ini. Ezek a
vonalak ahhoz a terllethez tartoznak, amelyet hatarolnak.

A két hosszabb hatarolé vonalat oldalvonalnak, a két révidebb vonalat
kapuvonalnak nevezzik.

A jatékteret két térfélre osztja a felez6vonal, amely a két oldalvonal
kdzéppontjat koti Ossze.

A kezd6pontot a felez6vonal kézéppontjaban kell kijeldIni; a kezd&pont kordl
9,15 m sugaru kort kell huzni.

A sarokivtél az oldalvonalra és a kapuvonalra merélegesen mérve 9,15 m
tavolsag jelélhetd meg a jatéktéren kivil. Ezek a jeldlések mutatjak, hogy a
védd jatékosoknak milyen tavolsagra kell allniuk szogletrigas elvégzésekor.



Méretek

Az oldalvonal hosszanak nagyobbnak kell lennie a kapuvonal hosszanal.

Hosszusdag (oldalvonal): minimum 90 m
maximum 120 m
Szélesség (kapuvonal):  minimum 45 m
maximum 90 m

A vonalaknak ugyanolyan szélesnek kell lennitik, és nem lehetnek szélesebbek
12 cm-nél.

Nemzetkozi mérko6zések esetén

Hosszusag: minimum 100 m
maximum 110 m
Szélességq: minimum 64 m
maximum 75m

A kapuel6tér

A kapuvonalra merélegesen egy-egy vonalat kell 5,5 m-re mindkét kapufa
belsejétdl megjeldlni. Ezek a vonalak 5,5 m hosszUsagban nydlnak be

a jatéktérre, és a kapuvonallal parhuzamos egyenessel vannak ¢sszekdtve.
E vonalakkal és a kapuvonallal hatarolt teriiletet kapuel6térnek nevezzik.



A bilintet6teriilet

A kapuvonalra merélegesen egy-egy vonalat kell 16,5 m-re mindkét kapufa
belsejétdl megjeldlni. Ezek a vonalak 16,5 m hosszUsagban nyulnak be

a jatéktérre, és a kapuvonallal parhuzamos egyenessel vannak 6sszekotve.

E vonalakkal és a kapuvonallal hatarolt teriiletet blntetSteriletnek nevezziik.

Mindkét buntetSterileten belll egy bintetépont van kijelolve, 11 m-re
a kapuvonal kdzéppontjatdl a kapufak kozott és azoktol egyenlé tavolsagra.

Mindkét bintetéponttdl 9,15 m sugard koriv hizédik a bintetétertleten kival.

Zaszlérudak

Mindegyik sarokban egy 1,5 m-nél nem révidebb, nem hegyes véqu, zaszléval
ellatott zaszlorudat kell elhelyezni.

Zaszlorudak helyezhet6k el a felez&vonal mindkét végén legalabb
1 m-rel az oldalvonalakon kivdil.

A sarokiv

Minden szbgletzaszlonal egy 1 m sugart negyedkor van kijeldlve a jatéktéren
beldl.



1. SZABALY - A JATEKTER

A kapuk

Mindkét kapuvonal kézepén kaput kell elhelyezni.

A kapuk két fliggbleges kapufabdl dlinak, amelyek a szdgletzaszldktol egyenld
tavolsagra vannak, és egy vizszintes keresztléccel vannak 6sszekotve.

A kapufaknak és a keresztlécnek fabol, fémbdl, vagy mas engedélyezett
anyagbdl kell készulnitk. A kapuféknak és a keresztlécnek négyzet, téglalap,
kor, vagy ellipszis alaktnak kell lennitk, és nem jelenthetnek veszélyt a
jatékosokra.

A kapufak kozotti tavolsag 7,32 m, a keresztléc alsé éle 2,44 m-re van a
foldtol.
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1. SZABALY - A JATEKTER

A kapufak kapuvonalhoz viszonyitott helyzetét az alabbi dbra szerint kell kijel6Ini.

Ha a kapufak négyzet alakuak (felllnézetbdl), annak oldalainak a kapuvonal-
hoz viszonyitva parhuzamosnak vagy merélegesnek kell lennitk. A keresztléc
oldalainak a jatéktér sikjahoz viszonyitva kell parhuzamosnak vagy merélegesnek
lennitk.

Ha a kapufak ellipszis alaktak (felliinézetbdl), a leghosszabb tengelynek merdle-
gesnek kell lennie a kapuvonalra. A keresztléc leghosszabb oldaldnak parhuza-
mosnak kell lennie a jatéktér sikjaval.

Ha a kapufa téglalap alaku (felllnézetbdl), a hosszabb oldalnak merélegesnek
kell lennie a kapuvonalra. A keresztléc leghosszabb oldaldnak parhuzamosnak
kell lennie a jatéktér sikjaval.




Mindkét kapufa és a keresztléc szélessége és vastagsaga azonos és nem lehet
t6bb, mint 12 cm. A kapuvonalak a kapufakkal és a keresztléccel azonos
szélességliek. Halok régzitheték a kapukhoz és a kapu mdgott a foldhoz,
megfelel&en kifeszitve, Ggy, hogy ne akadalyozza a kapust.

A kapufdknak és a keresztlécnek fehérnek kell lennitik.

Biztonsag

A kapukat biztonsagosan kell a talajhoz régziteni. Hordozhaté kapuk csak
akkor hasznélhatdk, ha eleget tesznek ennek a kdvetelménynek.



A jatéktér
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A jatéktér méretei

Szélesség:
E Maximum 90 méter  [1__Minimum 45 méter > P

it 59.15 m
} I |5-5 @\ Sugar: 1 méter
T
16.5m 7.32m 55m

A jatéktér méretei (angolszasz)
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EMaz(imum 100yds ] Minimum 50 yds o[

L 1 \
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P . s
[ 18 yds
12 yds §1 0yds
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Az International Football Association Board déntvényei

1. déntvény

Ahol technikai zonat jelélnek ki, ott az International Football Association Board
altal elfogadott kévetelményeket kell betartani, amelyeket e szabalykényv , A
techikai zona” cimd fejezete tartalmaz.



Tulajdonsagok és méretek

A labda:

e goémbolyd

e bdrbél vagy mas alkalmas anyagbol készilt

e kerllete 70 cm-nél nem tobb és 68 cm-nél nem kevesebb

e sulya a mérkd&zés kezdetén nem tobb 450 g-nal és nem
kevesebb 410 g-nal

e levegényomasa (tengerszinten) 0,6-1,1 atmoszféra
(600-1100 g/cm3) kozott van.

Alkalmatlanna valt labda helyettesitése

Ha a labda a mérk&zés folyaman kipukkad vagy a jatékra alkalmatlanna valik

* ajatékot meg kell szakitani

e 3 jatékot a cserelabda leejtésével kell Ujrainditani arrél a helyrél, ahol
az el6z8 labda jatékra alkalmatlanna valt, kivéve, ha a kapuel&téren beldil
allitottak meg a jatékot. Ebben az esetben a jatékvezetd a kapuvonallal
parhuzamos, kapuel6teret hatarold vonal azon pontjan ejti le a cserelabdat,
amely a legkdzelebb esik ahhoz a helyhez, ahol az eredeti labda volt,
amikor a jatékot megallitottak.

Ha a labda bintet6rugas, vagy a bintetépontrol végzett rigas kdzben
pukkad ki, vagy valik alkalmatlannd, ugy, hogy el&re fele mozog, de még nem
érintkezett jatékossal, a keresztléccel, vagy a kapufaval:

* ablntetéragast Ujra el kell végezni.

Ha a labda akkor pukkad ki vagy valik a jatékra alkalmatlanna, amikor nincs
jatékban, kezd&rugasnal, szogletrigasnal, szabadragasnal, blntetéragasnal
vagy bedobasnal:

* ajatékot ennek megfeleléen kell Ujrainditani

A labda a mérkézés folyaman a jatékvezetd engedélye nélkil nem cserélhetd.



Az International Football Association Board déntvényei

1. déntvény

A 2. szabadlyban meghatarozott kévetelményeken kiviil a FIFA és a kontinentalis
szovetségek mérkbzésein csak olyan labdak hasznalhatok, amelyeken fel van
tlintetve az alabbi megnevezések egyike:

* A hivatalos ,FIFA APPROVED" (,a FIFA altal jovahagyott”) jelzés

* A hivatalos ,FIFA INSPECTED” (,a FIFA altal ellenérzott”) jelzés

e INTERNATIONAL MATCHBALL STANDARD" (,Nemzetk6zi mérkézéslabda

szabvany”) jelzés
6%“3) INTERNATIONAL
B MATCHBALL

STANDARD.

E megnevezés jelzi, hogy a labda sziikséges ellendrzése megtdrtént, és hogy
a labda, a 2. szabaly minimum-el&irasain felll, megfelel a fenti kategdridknak.
Az egyes kategoriakhoz tartozo kévetelményeket az International Football
Association Board hagyja jova. Az ellendrzést végzd intézeteket a FIFA hagyja

©2007 FIFA TM
©2007 FIFA TM

jova.

A nemzeti szévetségek mérkézéseire is elSirhato a fenti jelzésdi labdak
hasznalata.

2. déntvény

A FIFA a kontinentalis szévetségek és a nemzeti szvetségek altal szervezett
versenyeken semmilyen hirdetés nem engedélyezett a labdan, kivéve

a bajnoksag (torna) emblémajat, a bajnoksag szervezdjének emblémajat és
a gyartd engedélyezett védjegyét. A versenyszabalyok korlatozhatjak az ilyen
jelek méretét és szamat.



A jatékosok szama

A jatékban két csapat vesz részt, legfeljebb 11-11 jatékossal, ezek kdzul 1-1
a kapus. A mérk&zés nem kezdhetd el csapatonként 7 jatékosnal kevesebbel.

Cserék szama:

Hivatalos mérké6zések
A FIFA, a kontinentdlis szovetségek, és a nemzeti szdvetségek altal rendezett
hivatalos mérk&zéseken legfeljebb harom cserejatékos szerepeltethetd.

A versenyszabalyzatnak el6 kell irnia, hogy hany cserejatékos nevezhetd; ezek
szama haromtél hétig terjedhet.

Mas mérkézések
A nemzeti , A" csapatok mérkézésein legfeljebb hat jatékos cserélhet6.

Minden mas mérk&zésen ennél tobb jatékos cserélhetd feltéve, ha
* a két csapat megallapodott a cserék maximalis szamaban
* amegallapodast a mérkézés el6tt bejelentették a jatékvezetének

Ha a jatékvezet6t nem tajékoztatjak, vagy a két csapat a mérkézés el6tt nem
tudott megegyezni, akkor legfeljebb hat jatékos cserélhetd.



A csere végrehajtasa

Minden mérk6zésen a cserejatékosok nevét a mérkdzés elétt meg kell adni

a jatékvezetének. Azok a cserejatékosok, akik nincsenek igy megnevezve, nem

vehetnek részt a mérkézésen.

Egy jatékos cserejatékossal torténd helyettesitéséhez a kovetkezd feltételek
kellenek:

a jatékvezetének be kell jelenteni a cserét, annak megtorténte el6tt

a cserejatékos csak akkor léphet a jatéktérre, ha a lecserélt jatékos elhagyta
azt és a jatékvezet6tdl jelzést kapott a belépésre

a cserejatékos csak a felez6vonalnal Iéphet a jatéktérre és csak akkor, ha all
a jaték

a csere akkor van végrehajtva, amikor a cserejatékos belép a jatéktérre

e pillanattél kezdve a cserejatékos a jatékban résztvevd jatékossa valik,

a lecserélt jatékos pedig megszlnik a jatékban résztvevének lenni

a lecserélt jatékos a tovabbiakban nem vehet részt a jatékban

minden cserejatékos a jatékvezetd dontési jogkdrébe tartozik, akar részt
vesz a jatékban, akar nem

A kapus cseréje

Barmely mas jatékos helyet cserélhet a kapussal, feltéve, hogy:

a cserét annak megtorténte eldtt bejelentik a jatékvezetdnek
a cserét akkor hajtjak végre, amikor all a jaték



Szabalysértések — biintetések

Ha egy csrejatékos, vagy lecserélt jatékos a jatékvezetd engedélye nélkil a

jatéktérre lép:

* ajatékot meg kell szakitani (nem azonnal, ha cserejatékos, vagy a lecserélt
jatékos nem avatkozik jatékba

e a cserejatékost figyelmeztetni kell sportszer(tlen magatartasért,
és felszolitani a jatéktér elhagyasara

* ajatékot az ellenfél csapata javara megitélt kdzvetett szabadrigassal kell
Ujrainditani arrol a helyrdl, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt (Id. 13.
szabdly — A szabadrugas helye)

Ha a mérk&zés kezdetén egy benevezett cserejatékos egy benevezett

jatékos helyett |ép a palyara anélkil, hogy a jatékvezetdt errdl tajékoztatjak:

e 3 jatékvezetd engedélyezi a benevezett cserejatékosnak a mérk6zés
folyatatasat

* abenevezett cserejatékossal szemben ne alkalmazzon fegyelmezési
szankciot

e a3 vétkes csapat szamara engedélyezett cserék szama nem valtozik

* ajatékvezetdnek az esetet jelenti kell az illetékes szovetségnek

Ha egy jatékos helyet cserél a kapussal miel&tt a jatékvezetd erre engedélyt

adott volna:

* 3 jatékot folytatni kell

e az érintett jatékosokat figyelmeztetni kell, amikor a labda legkdzelebb
jatékon kivilre kerdl

Ennek a szabdlynak minden mas megsértésekor:

* ajatékosokat figyelmeztetni kell

e ajatékot az ellenfél csapata javara megitélt kdzvetett szabadriagassal kell
Ujrainditani arrél a helyrdl, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt * (Id.
13. szabaly — A szabadrugas helye)



Jatékosok és cserejatékosok kidllitasa

Az a jatékos, akit a jatékvezetd a kezdbrugas el6tt kiallitott, csak
a benevezett cserejatékosok egyikével helyettesithetd.

Az a benevezett cserejatékos, akit a jatékvezetd akar a kezdérigas el6tt, akar
az utan kiallit, nem helyettesithetd.



Biztonsag

A jatékos nem hasznalhat olyan felszerelést és nem viselhet semmi olyat, ami
veszélyes dnmagara vagy egy masik jatékosra nézve (beleértve mindenfajta
ékszert is).

Alapfelszerelés

A jatékos kotelez6 alapfelszerelésének a kovetkezd kilonallo tételeket kell

tartalmaznia:

® mezvagy ing — alséruhazat viselése esetén az alséruhazat ujjanak szine
meg kell egyezzen a mez vagy ing ujjanak alapszinével

e rdvidnadrag - ha a jatékos alsénadragot vagy harisnyat visel, akkor azok
szinének meg kell egyeznie a révidnadrag alapszinével

e sportszar — ha kils6leg ragasztészalagot vagy mas hasonlé anyagot alkal-
maznak, akkor annak szinének meg kell egyeznie a sportszar azon szinével,
amely részén alkalmaztak

e sipcsontvédd

e cip6

Sipcsontvédoék

* asportszarnak teljesen el kell fednie a sipcsontvédét
¢ megfelel6 anyagbdl (gumi, manyag vagy hasonlé anyagbdl) kell késziilnie
¢ megfelel6 foku védelmet kell nydjtania

Szinek

e a két csapatnak egymastol, a jatékvezet6tdl, és a jatékvezetd
asszisztensektd! eltérd szineket kell viselnilk

e mindkét kapusnak a jatékosoktdl, a jatékvezet6tdl, és a jatékvezetd
asszisztensektdl eltérd szineket kell viselnitik



Szabalysértések - biintetések

Ennek a szabdlynak barmilyen megsértése esetén:

nem kell megszakitani a jatékot

a jatékvezetd utasitsa a vétkes jatékost a jatéktér elhagyasara,
felszerelésének rendbehozataladra

a jatékos akkor hagyja el a jatékteret, amikor a labda legkozelebb jatékon
kivilre kertl, hacsak addigra nem hozta rendbe felszerelését

szerelése rendbehozatala céljdbdl a jatéktérrél lektldott jatékos

a jatékvezetd engedélye nélkll nem johet vissza

a jatékvezetdnek ellendrizni kell, hogy a jatékos felszerelése megfelel6-e,
miel6tt megengedi, hogy visszatérjen a jatéktérre

a jatékos csak akkor engedhetd vissza a jatéktérre, amikor a labda jatékon
kivdl van

Ha egy jatékos, akinek e szabaly megsértése miatt kellett elhagynia a jatékteret,
belép (vagy visszatér) a jatéktérre a jatékvezet§ engedélye nélkdl, akkor 6t
figyelmeztetni kell.

A jaték ujrainditasa

Ha a jatékvezetd figyelmeztetés céljabol megszakitja a jatékot:

a jatékot az ellenfél csapata javara megitélt kozvetett szabadrugassal kell
Ujrainditani arrél a helyrél, ahol a labda a jaték megszakitasanak
pillanataban volt (Id. 13. szabaly — A szabadrlgas helye)



Az International Football Association Board dontvényei:

1. déntvény

A jatékosok nem fedhetnek fel olyan alsoruhdzatot, melyen jelmondat vagy
hirdetés van. A kételezé alapfelszerelésnek tilos politikai, valldsi, vagy személyes
megnyilatkozast tartalmaznia.

A jatékost, aki meze levételével jelmondatot vagy hirdetést fed fel a verseny
szervezdjének szankciondlnia kell. Annak a jatékosnak a csapatat, akinek
kételezd alapfelszerelése politikai, vallasi, vagy személyes megnyilatkozast
tartalmaz a verseny szervezdjének vagy a FIFA-nak kell szankcionalnia.



A jatékvezetd hataskore

Minden mérk6zést egy jatékvezetd vezet, akinek korlatlan joga, hogy azon
a mérk&zésen érvényt szerezzen a jatékszabalyoknak.

Jogai és kotelezettségei

A jatékvezetd:

e érvényt szerez a szabalyoknak

* a jatékvezetd asszisztensekkel (és ahol ilyen van, a negyedik jatékvezetSvel)
egyUttmdkodve vezeti a mérk&zést

e biztositja, hogy a mérk6zésen hasznalt valamennyi labda megfeleljen a 2.
szabaly kovetelményeinek

e biztositja, hogy a jatékosok felszerelése megfeleljen a 4. szabaly
kovetelményeinek

e méri az id6t és feljegyzéseket készit a mérkézésrol

e megallitja, felfliggeszti vagy beszinteti a mérk&zést sajat belatasa szerint,
a jatékszabalyok barmely megsértéséért

e megdllitja, felflggeszti vagy besziinteti a mérkdzést barmely kils6
beavatkozas esetén

e megallitjia a mérkdzést, ha véleménye szerint egy jatékos sulyosan
megsérllt és biztositja, hogy eltavolitsak a jatéktérrél. A sérilt jatékos csak
a jaték Ujrainditasa utan térhet vissza a jatéktérre.

e engedi a mérk&zés folytatasat, amig a labda jatékon kivilre nem kerl, ha
véleménye szerint egy jatékosnak csak enyhe sériilése van

e gondoskodik arrél, hogy az a jatékos, akinek vérz8 sebe van, elhagyja a
jatékteret. A sérilt jatékos csak akkor térhet vissza ismét a jatéktérre, ha
erre jelzést kap a jatékvezetdtdl, akinek meg kell gydzédnie arrol,
hogy a vérzés elallt.

e tovabb engedi a jatékot, ha ebbdl annak a csapatnak szarmazik el6nye,
amelyik ellen a szabdlysértést elkdvették, és blnteti az eredeti
szabalytalansagot, ha a feltételezett elény nem valésul meg

e ha egy jatékos azonos idépontban egynél tobb szabalysértést kovet el,
akkor a sulyosabbat blnteti

o fegyelmezd eszkdzzel él a figyelmeztetendd és kidllitandd szabalysértésben
vétkes jatékosokkal szemben. A jatékvezeté nem koteles ezt azonnal
megtenni, de amikor a labda legkozelebb jatékon kivdlre kertl, koteles
fegyelmez8 eszkdzt hasznalni.



o fellép a nem megfelelé modon viselkedd csapatvezetSkkel szemben, és
belatasa szerint elklldheti 6ket a jatéktérrél és annak kdzvetlen
koérnyezetébdl

* ajatékvezetd asszisztens kdzlése alapjan elbirdlja azokat
az incidenseket, amelyeket nem latott

e biztositja, hogy jogosulatlan személy ne léphessen a jatéktérre

e jelzi a mérk6zés Ujrainditasat miutan az megszakadt

* amérkdzésrdl az illetékes szdvetség szamara jelentést készit, amelyben
informaciét ad a jatékosok és/vagy csapatvezetdk elleni fegyelmezési
akcioroél és barmely mas incidensrél, amely a mérkdzés el6tt, alatt vagy utan
torténik

A jatékvezetd dontései

A jatékvezetének mérkdzéssel kapcsolatos dontései — beleértve a gol
érvényességét vagy a mérkdzés végeredmeényét - véglegesek.

A jatékvezet§ csak akkor valtoztathatja meg dontését, ha felismeri, hogy
tévedett, vagy sajat beldtasa szerint elfogadja a jatékvezet§ asszisztens vagy
a negyedik jatékvezetd eziranyu kdzlését. Ezt azonban csak addig teheti meg,
amig a jatékot Ujra nem inditotta vagy a mérkdzést be nem sziintette.



Az International Football Association Board dontvényei

1. déntvény

A jatékvezetd (értelemszerlien ideértve a jatékvezetd asszisztenst és a negyedik
jatékvezetdt is) nem vonhato felel6sségre:

jatékos, vezetd vagy nézé barmilyen jelleql sériiléséért,

tulajdonban esett barmilyen jellegu karért, barmely személy, egyeslilet, vallalat,

szévetség vagy mas intézmény barmilyen jellegl veszteségéért, amely tényleges

vagy feltételezett kévetkezménye a jatékszabalyok értelmében hozott vagy

a mérkézés megtartasaval, lejatszasaval illetve vezetésével kapcsolatos
jatékvezetdi dontésnek.

llyen déntés lehet:

annak megitélése, hogy a jatéktér vagy kérnyezetének allapota, avagy

az iddjarasi korilmények lehetévé teszik-e a mérkdzés lejatszasat

a mérkdzés barmilyen okbdl térténd besziintetése

a mérkdézéshez hasznalt felszerelések és a labda allapotara vonatkozd
déntések

a mérkdzés megszakitasa vagy tovabbengedése nézék beavatkozasa, vagy
a nézdtéren eléforduld barmilyen probléma kévetkeztében

a jaték megszakitasa vagy tovabbengedése, hogy engedje a sériilt jatékost
eltavolitani a jatéktérrdl dpolas céljabol

annak elrendelése, hogy a sérlilt jatékost tavolitsak el a jatéktérrél apolas
céljabol

annak megengedése vagy megtiltdsa, hogy eqy jatékos viselhet-e
valamilyen felszerelést

annak megengedése vagy megtiltasa (@amennyiben ez a jatékvezetd
felelésséqi kérébe tartozik), hogy barmely személy (ideértve a
csapatvezetdket, a stadionhoz tartozo személyeket, biztonsagi éroket,
fényképészeket vagy a médiumok mas képviseldit) tartozkodhat-e a jatéktér
kozelében

barmely mas, a jatékszabalyokkal vagy a jatékvezetd azon kételességeivel
6sszhangban hozott déntés, amely az adott mérkézésen a FIFA,

a kontinentalis szévetség, a nemzeti szévetség vagy a liga szabalyzataibol
rea harul



2. déntvény

Torndkon, vagy versenyeken, amelyeken negyedik jatékvezetd van kijeldlve,
annak funkcioit és feladatait az International Football Association Board
Utmutatasaival 6sszhangban kell megjeldini, amelyet a szabalykdnyv tartalmaz.



Kotelességei

A mérkézésre két jatékvezetd asszisztenst kell kijeldIni, akiknek kotelessége —
a jatékvezet8i dontések elsédlegességének sérelme nélkil — hogy jelezzék:

e amikor a labda teljes terjedelmével elhagyta a jatékteret

e melyik csapat jogosult szogletrigasra, kirlgasra vagy bedobasra

e amikor egy jatékost leshelyzete miatt bliintetni lehet

e ajatékoscsere szandékat

e az olyan sportszer(tlenséget vagy mas incidenst, amit a jatékvezeté nem
lathatott

e ha szabalytalansag tortént, amikor a jatékvezetd asszisztensnek jobb
ralatasa van az esetre, mint a jatékvezetdnek (beleértve a bintet&terdleten
elkdvetett szabalytalansagokat)

e Dblntetdrugas esetén, hogy a kapus elrelépett-e a rigas el6tt és hogy
a labda athaladt-e a vonalon

Segitségnyujtas

A jatékvezetd asszisztenseknek segitenitik kell a jatékvezet6t, hogy a mérk&zést
a jatékszabalyoknak megfeleléen vezesse. Sziikségképpen beléphetnek

a jatéktérre, hogy segitsék a 9,15 méteres tavolsag betartasat.

llletéktelen beavatkozas vagy helytelen magatartas esetén a jatékvezeté mentse
fel a jatékvezet6 asszisztenst a feladatai alél és adjon jelentést az illetékes
szervnek.



Félidok

A mérk&zés két egyenld 45 perces félidébdl all, hacsak a jatékvezetd és a két
résztvevd csapat kolcsdndsen masként nem egyezik meg. Barmely
megegyezésnek, amely a jatékidét megvaltoztatja (példaul mindkét félidét

az elégtelen vilagitas miatt leroviditik 40 percre), a jaték megkezdése el6tt kell
megtorténnie, és alkalmazkodnia kell a versenyszabalyokhoz.

A félidok kozotti sziinet

A félidében a jatékosoknak joguk van a szlinethez.

A félidék kozotti szinet nem lehet 15 percnél tobb.

A félid6k kozotti sziinet id&tartamat a versenyszabalyokban kell megallapitani.
Csak a jatékvezetd hozzdjarulasaval lehet a félidék kozotti sziinet id6tartamat
megvaltoztatni.

Elvesztegetett id6 miatti id6beszamitas

Félidénként minden elvesztegetett id6t be kell szamitani. llyen esetek:
o jatékoscserék

e sérilt jatékos apolasa

e sérllt jatékos eltavolitasa a jatéktérrél kezelés céljabol

e id6huzas

® barmely mas ok

Az elvesztegetett id6 beszamitasa a jatékvezetd belatasara van bizva.

Biintetérugas

Blntet6rugas végrehajtasara vagy annak megismétlésére barmelyik félidé
jatékidejét meg kell hosszabbitani addig, amig a blntet6rugés végrehajtasa
megtorténik.

Félbeszakadt mérkozés

A félbeszakadt mérk&zést Ujra kell jatszani, hacsak a versenyszabdlyok
masként nem rendelkeznek.



A kezd6rugas meghatarozasa

A kezd6rugas a jaték kezdetének vagy Ujrainditdsanak egy modja:
o amérkdzés elején

e g6l utdn

* amérkdzés masodik félidejének elején

e esetleges hosszabbitas mindkét félidejének elején

Kezd6ragasbol kdzvetlentl gol érhetd el.

Végrehajtas

A mérké6zés vagy a hosszabbitas elején térténé kezdérugast megel6zé6
teendék

e Pénzfeldobas sordn amelyik csapat a sorsolason nyer, eldonti, hogy az elsé
félidében melyik kapura tdmadjon.

e A masik csapat végzi el a mérk6zés kezddrugasat.

e A sorsolason gy6ztes csapat végzi el a masodik félid6 kezd6rugasat.

o A mérkdzés masodik félidejére a csapatok térfelet cserélnek, és a masik
kapura tamadnak.

A kezdérugas

e Ha az egyik csapat golt ér el, a kezd6rugas az ellenfelet illeti meg.

e Minden jatékosnak a sajat térfelén kell tartdzkodnia.

e Az ellenfél csapat jatékosainak legaldbb 9,15 m- re kell tartézkodniuk a
labdatol, amig az jatékba nem kerdl.

e A labdanak mozdulatlanul kell allnia a kezdéponton.

o A jatékvezet6 jelt ad.

e Alabda akkor kerUl jatékba, ha elrugtak, és el6re elmozdul.

e Arugé jatékos nem érintheti masodszor a labdat, amig egy masik jatékos
azt nem érinti.



Szabalysértések és blintetések

Ha a kezddrugast végzé jatékos masodszor érinti a labdat, miel6tt azt egy

masik jatékos érintette volna:

e kozvetett szabadrugast kell itélni az ellenfél javara arrdl a helyrdl, ahol
a szabalytalansag tortént (Id. 13. szabaly — A szabadrugéas helye)

A kezd6rugas végrehajtasa soran barmely mas szabalysértés esetén:
e akezd6rugast meg kell ismételni

Labdaejtés

A labdaejtés a jaték Ujrainditasanak maodja, olyan idéleges megszakitas utan,
amely el6tt a labda jatékban volt, és amely a Jatékszabalyok mas helyén nem
emlitett okbol valt szlikségessé.

Végrehajtas

A jatékvezetd leejti a labdat azon a helyen, ahol az a jaték megszakitasanak
pillanataban volt, kivéve, ha az a kapuel&téren belll tortént. llyenkor a jaték-
vezet6 a kapuvonallal parhuzamos, kapuel6teret hatarolé vonal azon pontjan
ejti le a labdat, amely a legkdzelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a labda a jaték
megszakitasanak pillanataban volt.

A jaték akkor indul Gjra, amikor a labda a foldet éri.



Szabalysértések - biintetések

A labdaejtést meg kell ismételni:

e ha, egy jatékos érinti a labdat, miel6tt az foldet ért

e ha, alabda foldet érés utan elhagyja a jatékteret anélkil, hogy barmely
jatékos érintette volna

Ha a labda a kapuba kerl:

e ha labdaejtéshbdl a labdat kdzvetlendl az ellenfél kapujaba rdgjak, akkor
kiragast kell itélni

e ha labdaejtésbdl a labdat kdzvetlenll a csapat sajat kapujaba ragjak, akkor
szogletrugast kell itélni az ellenfél javara.



9. SZABALY - A LABDA JATEKBAN ES JATEKON KivUL

A labda jatékon kivil

A labda jatékon kivil van, ha:

e akar a foldon, akar a levegében teljes terjedelmével thalad a kapu- vagy
oldalvonalon

e ajatékvezet6 megszakitja a jatékot

A labda jatékban

A labda minden mas esetben jatékban van, akkor is, ha:

e a3 keresztlécrél, valamelyik kapufarél vagy a sarokzaszlérol visszapattanva
a jatéktéren marad

o ajatéktéren tartdzkodo jatékvezetdrdl vagy egy jatékvezet6 asszisztensrél
lepattan
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34  10.SZABALY - A GOL

Golszerzés

Golt kell itéIni, amikor a labda teljes terjedelmével athalad a kapuvonalon
a kapufak kozott és a keresztléc alatt, feltéve, hogy a gélt elérd csapat elézéen
nem kovetett el szabalysértést.

A gyOztes csapat

Az a csapat a gy&ztes, amely tébb golt ért el a mérk&zésen. A mérk&zés
dontetlen, ha mindkét csapat egyenld szamu golt ért el vagy nem esik gdl.

Versenyszabalyok

Abban az esetben, ha a versenyszabdlyok megkovetelik, hogy egy dontetlenre
végz8dott mérkézés utan gybztest kell hirdetni, akkor ez csak a kovetkez, az
International FA. Board altal engedélyezett eljarasokkal engedélyezett:

e idegenben szerzett gblok szabalya

¢ hosszabbitas

e blntetdpontrol végzett rigasok




Leshelyzet

Leshelyzetben tartézkodni Gnmagaban nem szabalytalansag. A jatékos

leshelyzetben van, ha:

o kozelebb van az ellenfél kapuvonaldhoz, mint a labda és az utolsé el6tti
ellenfél

A jatékos nincs leshelyzetben, ha:

e sajat térfelén van vagy

e egyvonalban van az utolsé el6tti ellenféllel vagy
e egyvonalban van az utolsé két ellenféllel

Szabalytalansag

Leshelyzetben levé jatékos csak akkor blntetendd, ha abban a pillanatban,
amikor csapattdrsa érinti vagy megjatssza a labdat, a jatékos a jatékvezet§
véleménye szerint aktivan részt vesz a jatékban ugy, hogy:

e beavatkozik a jatékba, vagy

e zavarja az ellenfelet, vagy

e el6nyt szerez leshelyzetébdl

Nem szabalytalansag

Nincs les szabalytalansag, ha a jatékos kdzvetlendl:
e Kkirugasbdl, vagy

e bedobasbdl, vagy

e szogletrugasbol kapja a labdat.

Szabalysértések és biintetések

Les szabdlytalansag esetén a jatékvezetének kdzvetett szabadrigast kell itélni
az ellenfél csapata javéra, arrol a helyrdl, ahol a szabalytalansag tortént (Id. 13.
szabaly — A szabadrugas helye).



A szabalytalansagok és a sportszer(tlen viselkedés blintetése a kévetkezd:

Kozvetlen szabadrugas

Kodzvetlen szabadrugast kell itéIni az ellenfél javara, ha egy jatékos elkoveti a
kovetkezé hét szabalysértés valamelyikét, a jatékvezetd megitélése szerint
gondatlanul, felel6tlentl vagy tulzott mérték({ er6bevetéssel:

e az ellenfelet megrigja vagy megkisérli megragni

e az ellenfelet elgancsolja vagy megkisérli elgancsolni

e nekiugrik az ellenfelének

e testtel tdmadja az ellenfelet

e az ellenfelet megUti vagy megkisérli megutni

e azellenfelet I6ki

e |abbal tdmadja az ellenfelet

Kozvetlen szabadrigast kell itéIni az ellenfél javara akkor is, ha egy jatékos

elkoveti a kdvetkez6 harom szabalytalansag valamelyikét:

e azellenfelet visszatartja

e azellenfelet lekopi

e szandékosan kézzel érinti a labdat (kivéve a sajat bintet&teriletén beldl
tartdzkodd kapust)

A kdzvetlen szabadrugast arrél a helyrél kell elvégezni, ahol a szabdélytalansag
tortént (Id. 13. szabély - A szabadrugas helye).

Biintetérugas

BUntet6rugast kell itélni, ha a felsorolt tiz szabalysértés valamelyikét a jatékos
sajat blntet6terlletén belll koveti el, tekintet nélkll a labda helyzetére,
feltéve, hogy a labda jatékban van.



Kozvetett szabadragas

Kdzvetett szabadrugast kell itélni az ellenfél javara, ha a kapus a sajat
buntet&teriletén belll elkoveti a kdvetkezé négy szabalytalansag valamelyikét:

hat masodpercnél tovabb tartja kezében a labdat, mieltt birtokabdl
kiengedné

a labda kordbbi birtoklasa utan azt ismét kézzel érinti, miel6tt mas jatékos
érintette volna

kézzel érinti a labdat, amit csapattérsa szandékosan hozzarlgott

kézzel érinti a labdat, amit kozvetlendl egyik csapattarsa altal elvégzett
bedobasbdl kapott

Kdzvetett szabadrigast kell itéIni az ellenfél javara akkor is, ha egy jatékos
a jatékvezetd véleménye szerint

veszélyesen jatszik

akadalyozza az ellenfél mozgasat

akadalyozza a kapust abban, hogy a kezében tartott labd&tél
megszabaduljon

barmilyen mas, a 12. szabalyban elézéleg nem emlitett szabalytalansagot
kovet el, amelynél a jatékot meg kell szakitani figyelmeztetés vagy kiallitas
céljabol

A kozvetett szabadrugast arrél a helyrél kell elvégezni, ahol a szabalytalansag
tortént (Id. 13. szabaly — A szabadrigas helye).



Fegyelmi intézkedések

A sérga lap felmutatasa azt jelzi, hogy egy jatékos, cserejatékos, vagy lecserélt
jatékos figyelmeztetésben részesult.

A piros lap felmutatasa azt jelzi, hogy egy jatékost, cserejatékost, vagy lecserélt
jatékost kidllitottak.

Sarga vagy piros lap csak jatékosnak, cserejatékosnak, vagy lecserélt jatékosnak
mutathatd fel.

A jatékvezetének fegyelmezési joga attdl a pillanattél van, amikor a jatéktérre
lép és egészen addig tart, amig a mérkdzést befejezé sipszd utan azt elhagyja.

A jatékos, aki a jatéktéren vagy azon kivl, ellenfelével, csapattarsaval,

a jatékvezetbvel, az asszisztens jatékvezetdvel, vagy barmely mas személlyel
szemben figyelmeztetéssel vagy kidllitassal jaré szabdlytalansagot kovetett el,
a szabalytalansag természetének megfeleléen blintetendd.

Figyelmeztetéssel jaré szabalytalansagok

Figyelmeztetni kell és sarga lapot kell felmutatni annak a jatékosnak, aki

elkoveti a kdvetkez6 hét szabalytalansag valamelyikét:

e sportszer(itlen magatartasban vétkes

e szoval vagy mozdulattal kimutatja eltéré véleményét

o kovetkezetesen vét a jatékszabalyok ellen

e Késlelteti a jaték Ujrainditasat

e szabadrugasnal, szogletrigasnal vagy bedobasnal nem tartja be az el6irt
tavolsagot

e ajatékvezetd engedélye nélkil belép vagy visszatér a jatéktérre

e szandékosan elhagyja a jatékteret a jatékvezetd engedélye nélkul



Figyelmeztetni kell azt a cserejatékost vagy lecserélt jatékost, aki elkdveti

az aldbbi harom szabalytalansagot:

sportszer(tlen magatartasban vétkes
széval vagy mozdulattal kimutatja eltéré véleményét
késlelteti a jaték Ujrainditasat

Kiallitassal jar6 szabalytalansagok

Ki kell allitani és piros lapot kell felmutatni annak a jatékosnak, aki elkdveti a

kovetkezé hét szabalytalansag valamelyikét:

sulyos szabalytalansagban vétkes

er6szakos cselekedetben vétkes

lekdpi ellenfelét vagy barmely mas személyt

a labda szandékos kezezésével goél elérésében gatolja az ellenfelet, vagy
nyilvanvalé gélhelyzetet semmisit meg (ez nem vonatkozik a sajat
blntetSteriletén lévé kapusra)

szabadrugast vagy blntetérigast maga utan vono szabalytalansaggal gol
elérésében gatolja meg a kapura tor6 ellenfelet, vagy nyilvanvalod
godlhelyzetet semmisit meg

goromba, durva vagy sért6 kifejezéseket és/vagy mozdulatokat hasznal
ugyanazon a mérkézésen masodik figyelmeztetését kapja

A jatékosnak, cserejatékosnak vagy a lecserélt jatékosnak amennyiben

kiallitottak, el kell hagynia a jatéktér kdrnyékét és a technikai zonat.



A szabadrugasok fajtai

A szabadrugas kozvetlen vagy kdzvetett lehet.

A kozvetlen szabadrigas

A kapuba keriil6 labda

e ha kozvetlen szabadrigasbdl a labda kozvetlendl az ellenfél kapujaba jut,
golt kell itélni.

e ha kdzvetlen szabadrigashdl a labda kdzvetlendl a sajat csapatanak
kapujéba kerll, szogletrigast kell itélni az ellenfél javara.

A kozvetett szabadrugas

Jelzés

A kdzvetett szabadrigast a jatékvezet§ karjanak feje f6lé emelésével jelzi.
Karjat addig kell felemelve tartania, amig a szabadrigast el nem végezték és
a labda egy masik jatékost nem érintett vagy jatékon kivilre nem kerdilt.

A kapuba keriil6 labda

Csak akkor ftélhetd gdl, ha a labda masik jatékost érint, miel6tt a kapuba kerul:

e Ha kozvetett szabadrigashdl a labda kézvetlendl az ellenfél kapujaba kerdl,
kirdgast kell itélni.

e Ha kozvetett szabadrigashdl a labda kdzvetlendl rigé jatékos a csapatanak
kapujéba kerll, szogletrigast kell itélni az ellenfél javéra.

Végrehajtas

Mind a kozvetlen, mind a kozvetett szabadrigas elvégzésekor a labdanak allo
helyzetben kell lennie a rigas pillanataban, és a rugé jatékos nem érintheti
ismét a labdat addig, amig azt mas jatékos nem érintette.



A szabadrugas helye

Szabadrugas a biintetéteriileten bellil
Kozvetlen vagy kozvetett szabadrigas a védécsapat javara:

az ellenfél minden jatékosanak legaldbb 9,15 méterre kell lennie a labdatol
az ellenfél minden jatékosanak a bintet&terdleten kivil kell lennie, amig

a labda jatékba nem kertl

a labda akkor van jatékban, ha kozvetlendl a bintetSterileten kivilre
rugtak

a kapuel6téren belll megitélt szabadrigas a kapuel&tér barmely pontjarol
elvégezhetd

Kozvetett szabadrugas a tamaddcsapat javdra:

az ellenfél minden jatékosanak legaldbb 9,15 méterre kell lennie a labdatal,
amig az jatékba nem kertil, kivéve ha a jatékosok a kapuvonalukon

a kapufak kozott helyezkednek el

a labda akkor kerul jatékba, amikor elrugtak és elmozdult

a kapuel6téren bellli szabadrigast a kapuel6teret hatarolo, a kapuvonallal
parhuzamos vonal azon pontjardl kell elvégezni, amelyik a legkdzelebb van
a szabalytalansag helyéhez

Szabadrugas a biintetéteriileten kiviil

az ellenfél minden jatékosanak legaldbb 9,15 méterre kell lennie

a labdatdél, amig az jatékba nem kerdl

a labda akkor kerul jatékba, amikor elrugtak és elmozdult

a szabadrugast arrél a helyrél kell elvégezni, ahol a szabalytalansag tortént
vagy ahol a labda a szabalytalansag pillanataban volt (a szabalytalansagtol
flggéen)



Szabalysértések - biintetések

Ha a szabadrugas elvégzésénél az ellenfél az el6irt tavolsagnal kbzelebb van
a labdahoz:
e aszabadrugast meg kell ismételni

Ha a szabadrugast a véddcsapat a sajat bintetSterdletén belllrdl végzi el, és
a labda nem keril kdzvetlendl jatékba:
e aszabadrugast meg kell ismételni

Nem a kapus altal elvégzett szabadrugas

Miutan a labda jatékba kerll és a szabadrigast végz6 jatékos (nem kézzel)

ismét érinti a labdat, miel6tt az més jatékost érintett volna:

e kozvetett szabadrigast kell itélni az ellenfél javara, a szabadrugast arrél
a helyrél kell elvégezni, ahol a szabdlytalansag tortént (Id. 13. szabaly —
A szabadrigas helye)

Miutan a labda jatékba kerdl és a szabadrigast végzé jatékos szandékosan
kézzel érinti a labdat, miel6tt az mas jatékost érintett volna:
e kozvetlen szabadrigast kell itéIni az ellenfél javara, a szabadrugast arrél a
helyrél kell elvégezni, ahol a szabalytalansag tortént (Id. 13. szabaly —
A szabadrigas helye)

e bintetdragast kell itélni, ha a szabalytalansag a szabadrugast végzé jatékos
blntetSteriletén belll tortént



Kapus altal elvégzett szabadrugas
Miutan a labda jatékba kerll és a kapus (nem kézzel) ismét érinti a labdat,
miel&tt az mas jatékost érintett volna:
o kozvetett szabadrugast kell itélni az ellenfél javara, a szabadrigast arrél
a helyrél kell elvégezni, ahol a szabalytalansag tortént
(Id. 13. szabaly — A szabadrugas helye)

Miutan a labda jatékba kerll és a kapus szandékosan kézzel érinti a labdat,
mieldtt az mas jatékost érintett volna:
e kozvetlen szabadrigast kell itélni az ellenfél javara, ha
a szabalytalansag a kapus buntet&teriletén kivil tortént; a szabadrigast
arrol a helyrél kell elvégezni, ahol a szabdlytalansag tértént
(Id. 13. szabaly — A szabadrugas helye)
e kozvetett szabadrugast kell itéIni az ellenfél javara, ha a szabdlytalansag a
kapus buntet&teruletén beldl tortént; a szabadrugast arrol
a helyrél kell elvégezni, ahol a szabélytalansag tortént
(Id. 13. szabaly — A szabadrugas helye)



Blintetdrugast kell itéIni az ellen a csapat ellen, amely elkdveti a kdzvetlen
szabadrlgast maga utan vono tiz szabalytalansag valamelyikét a sajat
buntet&teruletén beldl, amikor a labda jatékban van.

Blintetérugasbol kozvetlentl gol érhetd el.

Blntet6rugas végrehajtasara a félidék vagy a hosszabbitasok barmelyik
félidejének vége utan is idét kell adni.

A labda és a jatékosok helyzete

A labdat:
e a buntetépontra kell helyezni

A bilntet6rugast végrehajto jatékost:
e egyértelmlen azonositani kell

A védbcsapat kapusa:
e akapuvonalon a kapufak kozt, a rugo jatékossal szemben marad a rugéas
elvégzéséig

A jatékosoknak, kivéve a bilntetérugast végrehajtd jatékost:

e ajatéktéren belll

e ablntet8terlleten kival

e abilntetépont mogott

e alabdatol legaldbb 9,15 méter tavolsagra kell tartdzkodniuk



Végrehajtas

e miutan a jatékosok a szabalynak megfelel6en elhelyezkedtek, a jatékvezetd
jelt ad a blntet8ragas elvégzésére

* ablntet6érugast végzd jatékosnak a labdat elére kell rugnia

* nem jatszhatja meg a labdat masodjara, amig az egy masik jatékost nem
érintett

e alabda akkor van jatékban, amikor elrigtak és el6re elmozdult

A rendes jatékid6ben, az elsé vagy a masodik félidé végén meghosszabbitott
idében rugott vagy megismételt blintetd esetén golt kell itéIni, ha a labda,
mielétt dthaladt volna a kapufak kozott és a keresztléc alatt:

e érinti egyik vagy mindkét kapufat és/vagy a keresztlécet és/vagy a kapust

A jatékvezetd donti el mikor tekinthet6 a bintetérugas végrehajtottnak.



Szabalysértések - biintetések

Amennyiben a jatékvezeté jelt ad egy blintetérugas végrehajtasara, de
a labda még nem keriil jatékba, és valamelyik a kévetkezé szituaciokbol
megtérténik

A bilntet6rugast végzd jatékos szabalytalansagot kovet el:

e ajatékvezetd engedje a rugas elvégzését

e ha alabda kapuba kerdl, a rugéast meg kell ismételni

e ha alabda nem kerll a kapuba, akkor a jatékvezetd szakitsa meg
a jatékot és inditsa Ujra a mérk&zést a védbcsapat javara megitélt kozvetett
szabadrugassal

A kapus szabalytalansagot kovet el:

e ajatékvezetd engedje a rugas elvégzését

e ha alabda kapuba jut, gélt kell itélni

e ha alabda nem jut a kapuba, a rigast meg kell ismételni

A rlgast végzo jatékos csapattarsa szabalytalansagot kovet el:

e ajatékvezetd engedje a rugas elvégzését

¢ ha alabda kapuba jut, a rugést meg kell ismételni

e ha alabda nem jut a kapuba, akkor a jatékvezetd szakitsa meg a jatékot és
inditsa Ujra a mérk&zést a védbcsapat javara megitélt kozvetett
szabadrugassal

A kapus csapattarsa szabalytalansagot kovet el:

e ajatékvezetd engedje a rugas elvégzését

e ha alabda kapuba jut, gélt kell itélni

e ha alabda nem jut a kapuba, a rigast meg kell ismételni

Mindkét csapat jatékosa szabdlytalansagot kovet el:
e arugast meg kell ismételni



Ha a blinteté elvégzése utan:

A rigé jatékos (nem kézzel) masodszor is érinti a labdat, miel6tt az mas
jatékost érintett:

kozvetett szabadrigast kell itéIni az ellenfél javara, a szabadrugast arrél
a helyrél kell elvégezni, ahol a szabalytalansag tortént
(Id. 13. szabaly — A szabadrugas helye)

A rlgo jatékos szandékosan kézzel érinti a labdat, miel6tt az mas jatékost
érintett:

e kozvetlen szabadrigast kell itélni az ellenfél javara, a szabadrugast arrél

a helyrél kell elvégezni, ahol a szabélytalansag tortént
(Id. 13. szabaly — A szabadrugas helye)

Az el8rehalad6 labdat kiilsé tényezd érinti:

a rugast meg kell ismételni

A labda a kapusrdl, a keresztlécrél, vagy a kapufakrol lepattan, és ekkor érinti
kils6 tényezé:

a jatékvezetd szakitsa meg a jatékot

a jatékot labdaejtéssel kell Gjrainditani arrél a helyrél, ahol a labda a kulsé
tényez6t érintette, kivéve, ha ez a kapuel&téren beldl tortént, ekkor ugyanis
a labdaejtést a kapuvonallal parhuzamos, kapuel6teret hatarold vonal azon
pontjan kell elvégezni, amely a legkdzelebb esik ahhoz a helyhez, ahol

a labda volt, amikor a jatékot megallitottak.

(Id. 13. szabaly — A szabadrugas helye)



A bedobas a jaték Ujrakezdésének egyik maédija.

Bedobast kell itéIni annak a csapatnak a javara, amelyiknek ellenfele utoljara
érintette a labdat, amikor a labda akéar a foldon akar a levegében teljes
terjedelmével dthalad az oldalvonalon.

A bedobasbdl kdzvetlenil nem érheté el gol.

Végrehajtas

A labda elengedésének pillanatdban a dobd jatékosnak:

e arccal a jatéktér felé kell fordulnia

e mindkét labdnak egy részével érintenie kell vagy az oldalvonalat, vagy
a jatéktéren kivil a talajt

e alabdat mindkét kezével kell tartania

e alabdat feje mogul és felett el6rehozva kell bedobnia

e alabdat arrél a pontrol kell bedobnia, ahol az elhagyta a jatékteret

Az ellenfél jatékosainak legaldbb 2 méterre kell aliniuk a dobas helyétdl.
A labda azonnal jatékban van, amint bekerul a jatéktérre.

A dobd¢ jatékos nem érintheti ismét a labdat, amig az mas jatékost nem
érintett.

Szabalysértések - biintetések

Nem a kapus altal végrehajtott bedobas esetén
Miutan a labda jatékba kerll és a dobd jatékos (nem kézzel) masodijara érinti
a labdat, miel6tt az mas jatékost érintett volna:
e kozvetett szabadrigast kell itéIni az ellenfél javara, a szabadrugast arrél
a helyrdl kell elvégezni, ahol a szabdlytalansag tortént
(Id. 13. szabaly — A szabadrugas helye)



Miutan a labda jatékba kerdl és a dobd jatékos szandékosan kézzel érinti

a labdat, miel6tt az mas jatékost érintett:

e kozvetlen szabadrigast kell itélni az ellenfél javara, a szabadrugast arrél
a helyrél kell elvégezni, ahol a szabélytalansag tortént
(Id. 13. szabaly — A szabadrugas helye)

e Dbintetdrugast kell itélni, ha a szabalytalansag a dobo jatékos
buntetStertletén belll tortént

A kapus altal végrehajtott bedobas esetén
Miutén a labda jatékba kerdl és a kapus (nem kézzel) masodjara érinti a labdat,
miel6tt az mas jatékost érintett volna:
o kozvetett szabadrugast kell itélni az ellenfél javara, a szabadrigast arrél
a helyrél kell elvégezni, ahol a szabalytalansag tortént
(Id. 13. szabaly — A szabadrugas helye)

Miutan a labda jatékba kerll és a kapus szandékosan kézzel érinti a labdat,

mielStt az mas jatékost érintett:

® ha az eset a kapus buntetStertletén kivil tortént, kdzvetlen szabadrigast
kell itéIni az ellenfél javara, a szabadrugast arrél a helyrél kell elvégezni,
ahol a szabalytalansag tortént (Id. 13. szabaly — A szabadrugas helye)

e ha az eset a kapus blntet8tertletén belll tértént, akkor kdzvetett
szabadrugast kell itéIni az ellenfél javara, a szabadrugast arrol a helyrdl kell
elvégezni, ahol a szabalytalansag tortént (Id. 13. szabaly — A szabadrigas
helye)

Ha az ellenfél sportszer(itlendl zavarja vagy akadalyozza a dobd jatékost:
e sportszer(tlen magatartas miatt figyelmeztetni kell

E szabaly barmilyen mas megsértése esetén:
® abedobast az ellenfél egyik jatékosa végzi el



A kirlgas a jaték Ujrakezdésének egyik modja.

Kirtgast kell itélni, amikor a labda utoljara tdmadojatékost érintett, majd teljes
terjedelmével, akdr a foldon akar a leveg6ben athalad a kapuvonalon, de nem
esik gol a 10. szabaly értelmében

Kirugasbol kozvetlenll gél érhetd el, de csak az ellenfél csapataval szemben.

Végrehajtas

e alabdat a kapuel&tér barmelyik pontjardl a véddcsapat egyik jatékosanak el
kell rugni

e azellenfél jatékosai a buntetSterileten kivil helyezkednek el, amig a labda
jatékba nem kertdil

® arugo jatékos addig nem érintheti a labdat masodjara, amig az egy masik
jatékost nem érintett

e alabda akkor van jatékban, ha elrigtak, és kdzvetlenill elhagyta a
buntet&teruletet

Szabalysértések — biintetések

Ha a labda nem kerdlt jatékba, azaz nem kerilt kdzvetlenll a
buntetStertleteten kivdlre:
e akirugast meg kell ismételni

Nem a kapus altal végrehajtott kirigas esetén

Miutan a labda jatékba kerll és a rugast végzé jatékos (nem kézzel)

masodjara érinti a labdat, mielétt az mas jatékost érintett volna:

o kozvetett szabadrigast kell itéIni az ellenfél javara, és azt arrdl a helyrdl kell
elvégezni, ahol a szabalytalansag tortént (Id. 13. szabaly — A szabadrugas helye)

Miutan a labda jatékba kerll a ragé jatékos szandékosan kézzel érinti a labdat,

miel6tt az mas jatékost érintett:

e kozvetlen szabadrugast kell itélni az ellenfél javara, és azt arrol a helyrdl kell
elvégezni, ahol a szabalytalansag tortént (Id. 13. szabaly — A szabadrugas
helye)

e Dblntetdrugast kell itélni, ha a szabalytalansag a rdgast végz6 jatékos
buntetStertletén beldl tortént



Kapus altal végrehajtott kirugas esetén
Miutén a labda jatékba kerdl és a kapus (nem kézzel) masodjara érinti a labdat,
miel&tt az mas jatékost érintett volna:
o kozvetett szabadrugast kell itélni az ellenfél javara, a szabadrigast arrél
a helyrél kell elvégezni, ahol a szabalytalansag tortént
(Id. 13. szabaly — A szabadrugas helye)

Miutan a labda jatékba kerll és a kapus szandékosan kézzel érinti a labdat,

miel6tt az mas jatékost érintett:

® ha az eset a kapus buntetStertletén kivil tortént, kdzvetlen szabadrigast
kell itéIni az ellenfél javara, a szabadrugast arrél a helyrél kell elvégezni,
ahol a szabalytalansag tortént (Id. 13. szabaly — A szabadrugas helye)

e ha az eset a kapus blntet8tertletén belll tortént, akkor kdzvetett
szabadrugast kell itéIni az ellenfél javara, a szabadrugast arrol a helyrdl kell
elvégezni, ahol a szabalytalansag tortént (Id. 13. szabaly — A szabadrigas
helye)

E szabaly barmilyen mas megsértése esetén:
e akirugast meg kell ismételni



A szbgletrigas a jaték Ujrakezdésének egyik maédja.
Szogletrugast kell itélni amikor a labda utoljara véddéjatékost érintett, majd
teljes terjedelmével, akar a foldon akar a levegében &thalad a kapuvonalon, de

nem esik gol a 10. szabaly értelmében.

Szogletrigasbél kdzvetlendl gol érheté el, de csak az ellenfél csapataval
szemben.

Végrehajtas

e alabdat a kozelebb esd sarokzaszlonal levd sarokivbe kell helyezni

e asarokzaszlérudat nem szabad elmozditani

e azellenfeleknek a labdatol legalabb 9,15 méter tavolsagban kell
tartézkodniuk, amig az jatékba nem kerdl

e alabdat a tdmaddcsapat egyik jatékosanak el kell rugni

¢ alabda akkor keril jatékba, amikor elrugtak és elmozdult

e arugd jatékos addig nem érintheti a labdat masodjara, amig az egy masik
jatékost nem érintett

Szabalysértések — biintetések

Nem a kapus altal végrehajtott szégletrugas esetén
Miutan a labda jatékba kerdl és a ragast végz6 jatékos (nem kézzel)
masodjara érinti a labdat, mielétt az mas jatékost érintett volna:
e kozvetett szabadrigast kell itélni az ellenfél javara, a szabadrugast arrdél
a helyr6l kell elvégezni, ahol a szabalytalansag tortént
(Id. 13. szabaly — A szabadrugas helye)

Miutan a labda jatékba kerll a ragé jatékos szandékosan kézzel érinti a labdat,
miel6tt az mas jatékost érintett:
e koOzvetlen szabadrugast kell itéIni az ellenfél javara, a szabadrugast arrol
a helyrédl kell elvégezni, ahol a szabalytalansag tortént
(Id. 13. szabaly — A szabadrugas helye)
e Dblntetdrugast kell itélni, ha a szabalytalansag a rigo jatékos
buntetStertletén beldl tortént



A kapus altal végrehajtott szégletrigas esetén
Miutén a labda jatékba kerdl és a kapus (nem kézzel) masodjara érinti a labdat,
miel&tt az mas jatékost érintett volna:
o kozvetett szabadrugast kell itélni az ellenfél javara, a szabadrigast arrél
a helyrél kell elvégezni, ahol a szabalytalansag tortént
(Id. 13. szabaly — A szabadrugas helye)

Miutan a labda jatékba kerll és a kapus szandékosan kézzel érinti a labdat,

miel6tt az mas jatékost érintett:

® ha az eset a kapus buntetStertletén kivil tortént, kdzvetlen szabadrigast
kell itéIni az ellenfél javara, a szabadrugast arrél a helyrél kell elvégezni,
ahol a szabalytalansag tortént (Id. 13. szabaly — A szabadrugas helye)

e ha az eset a kapus blntet8tertletén belll tortént, akkor kdzvetett
szabadrugast kell itéIni az ellenfél javara, a szabadrugast arrol a helyrdl kell
elvégezni, ahol a szabalytalansag tortént (Id. 13. szabaly — A szabadrigas
helye)

E szabaly barmilyen mas megsértése esetén:
® 3 szogletrigast meg kell ismételni



Idegenben szerzett golok, hosszabbitas és bintetépontrél végzett rigasok
a mérkdzés gybztesének meghatarozasanal alkalmazandé mdédszerek abban
az esetben, ha a versenyszabalyok megkédvetelik, hogy egy dontetlenre
végzE&dott mérkézés utan gybztest kell hirdetni.

Idegenben szerzett gol

Azokon a taldlkozékon, ahol a csapatok hazai és idegenbeli pélyan is jatszanak,
és a masodik mérk&zés utan a golok szama egyenld, akkor a versenyszabalyok
tartalmazhatnak olyan kitételt, hogy az ellenfél csapatanak jatékterén szerzett
golok duplan szamitanak.

Hosszabbitas
A versenyszabalyok tovabbi két egyenld idejli, 15 percél nem hosszabb, félidét
tartalmazhatnak. llyenkor a 8. szabaly feltételeit kell alkalmazni.

A biintetépontrdl végzett rugasok
Végrehajtas

e A jatékvezetd kijeldli azt a kaput, amelynél a rigasokat elvégzik.

e A jitékvezetd pénzfeldobassal sorsol, és az a csapat, melynek kapitanya
a sorsolason nyert, eldonti, hogy az elsé vagy a masodik rugast végzi-e el.

o A jatékvezet( feljegyzést vezet a rugasokrol.

e Mindkét csapat 6t-6t rugast végez, figyelembe véve az alabbi feltételeket.

e A csapatok felvaltva végzik a rigasokat.

e Ha, mieltt mindkét csapat elvégezte volna az 6t-0t rlgast, az egyik tébb
golt ér el, mint amennyit a masik elérhetne, a rugasokat abba kell hagyni,
még akkor is ha ezzel befejezhetné az 6 6t rigasat.

e Ha mindkét csapat elvégezte az 6t rugast és egyforma szamu gdlt rigott, vagy
egyik sem rugott golt, a rugasokat az eddigi rendben folytatni kell, amig mindkét
csapat egyenl6 szamu rigasa mellett az egyik csapat tébb golt ért el, mint a masik.

e Az akapus, aki a blntetépontrél végzett rigasok sordn megséril és emiatt
mint kapus nem tud tovabb jatszani, az egyik benevezett cserejatékossal
helyettesithetd, feltéve, hogy csapata még nem meritette ki a
versenyszabalyok altal meghatdrozott cserelehetdséget.

e Ez utdbbi esettdl eltekintve, csak azok a jatékosok vehetnek részt
a buntet6pontrol végzett rugasokban, akik a mérk&zés végén, beleértve
a hosszabbitast, a jatéktéren vannak.
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GYOZTESET MEGHATAROZO ELJARASOK

e Minden ragast mas-mas jatékosnak kell elvégezni. Egy jatékos csak akkor
kerllhet masodszor sorra, ha mar minden, a rigasra jogosult jatékos
elvégzett egy rugast.

e Egy rugasra jogosult jatékos a rugasok soran barmikor helyet cserélhet
a kapussal.

e A buntet6pontrol végzett rugasok soran csak a jogosult jatékosok és
a jatékvezetdk tartdzkodhatnak a jatéktéren.

e Arugast végzd jatékoson és a két kapuson kivil minden jatékosnak
a kozépkorben kell tartdzkodnia.

e A végrehajto jatékos csapatanak kapusa a jatéktéren, azon
a bintet6terdleten kivil helyezkedik el, ahol a rdgasokat végzik, mégpedig
a kapuvonal és bintet6terilet hatarvonalanak talalkozasanal.

e Ha mas rendelkezés nincs, a jatékszabalyok és az International Football
Association Board dontvényeit kell alkalmazni a blintetépontrél végzett
rugasok soran.

e Haa mérk&zést az egyik csapat tobb jatékossal fejezi be, mint ellenfele,
akkor a csapatnak csokkentenie kell a Iétszamat, hogy az megfeleljen az
ellenfél jatékosainak 1étszamanak és a jatékvezetdt tajékoztatni kell minden
egyes kizart jatékos nevérdl és szamardl. Ez a csapatkapitany kotelessége.
Az igy kizart jatékos nem vehet részt a blntet6pontrol végzett rigasokban.

e A bUntetépontrol végzett riugasok megkezdése el6tt a jatékvezetd
gy6z8djék meg arrél, hogy mindkét csapatbdl ugyanannyi jatékos maradt
a kdzépkorben, és a rugasokat 6k végezik el.

A BUNTETO PONTROL VEGREHAJTOTT RUGASOK VEGREHAJTASA
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A technikai zéna olyan stadionokban lejatszott mérk&zésekre vonatkozik
elsésorban, ahol a technikai személyzet és a cserejatékosok részére tl6helyet
jeloltek ki.

A technikai zéna stadiononként mas és mas lehet, példaul méretében és
elhelyezésében is, altalanos irdnyelvként az alabbi Utmutatasokat kell kdvetni:

e atechnikai zbna 1-1 méterre terjed ki a kispad mindkét oldalatél és egy
méterre kdzeliti meg az oldalvonalat;

e javasolt a technikai zénat hatarvonalakkal megjeldini;

e atechnikai zéndban tartézkodhaté személyek szamat a versenyszabalyok
hatarozzédk meg;

e atechnikai zénaban tartézkodd személyeket a mérk&zés kezdete el6tt,
a versenyszabalyok el8irdsai szerint azonositani kell;

e egy idSben csak egy személynek van joga taktikai utasitasokat adni;

e azedzének és a tObbi vezetének a technikai zonan beldl kell tartézkodni,
csak kivételes esetekben hagyhatjak el a technikai zonat, pl. akkor, amikor
a jatékvezetd az orvosnak vagy a gyuronak engedélyt ad, hogy sérlt
jatékost a jatéktéren dpoljon;

e azedzdnek és a technikai zénadban tartézkodd tobbi személynek
mindenkor felelésségteljes moédon kell viselkednie;



Negyedik jatékvezetd jeldlhet6 ki a versenyszabalyoknak megfelelen, és
mU(kodésére akkor kerdl sor, ha a masik harom jatékvezetd valamelyike
nem tudja feladatat ellatni, kivéve, ha tartalék asszisztenst is kijeloltek.

A negyedik jatékvezeté mindenkor a jatékvezet§ segitségére van.

A torna megkezdése elétt vildgosan meg kell jel6Ini, hogy a jatékvezetd
kiesése esetén a negyedik jatékvezet6 vezeti-e tovabb a mérk6zést, avagy
ezt a feladatot a rangidds jatékvezetd asszisztens veszi-e at, a negyedik
jatékvezet6 pedig jatékvezet§ asszisztensként mikadik.

A negyedik jatékvezetének a jatékvezetd kérésének megfeleléen segitenie
kell a mérk&zés el6tti, alatti és utani adminisztracidban.

A negyedik jatékvezetd koteles segiteni a jatékoscsere végrehajtasaban.
Feladata a cserejatékosok felszerelésének ellenérzése, miel6tt belépnek

a jatéktérre. Ha a felszerelés nem felel meg a jatékszabalyok el&irasainak,
akkor ezt a jatékvezet6 tudomasara hozza.

Ellendrzi a tartaléklabdakat, ahol ez szlikséges. Ha a mérk&zés folyaman
labdat kell cserélni, a jatékvezetd felszolitasara Uj labdat bocsat
rendelkezésre, Ugy, hogy a labdacsere soran minél kevesebb idé menjen
veszend&be.

Segiti a jatékvezetbt, hogy a mérk&zést a szabalyok szerinti vezesse.

A jatékvezet6, mindemelett, megtartja a dontés jogat a jatékkal kapcsolatos
minden kérdésben.

A mérkézés utan a negyedik jatékvezetdnek jelentést kell kildenie az
illetékes szdvetségnek barmilyen sportszer(tlenségrél vagy mas eseményrdl,
amit a jatékvezet( és a jatékvezetd asszisztensek nem észleltek. Barmilyen
jelentés megtételérdl tajékoztatja a jatékvezetdt és a jatékvezetd
asszisztenseket.

Feladata a jatékvezeté tudomasara hozni, ha a technikai zonaban
tartozkoddk barmelyike nem megfeleléen viselkedik.

A versenyszabalyoknak megfeleléen tartalék asszisztens jelolhetd ki.
Feladata, hogy helyettesitse a jatékvezet6 asszisztensek valamelyikét, ha az
nem tudja ellatni feladatat, vagy szlikség esetén a negyedik jatékvezetd
helyettesitése.






A jatékszabalyok
értelmezése
és Utmutatasok

a jatékvezetdk részére



A jatéktér jelolései

A jatéktér vonalait nem szabad szaggatott vonalakkal, vagy barazdakkal jeldIni.

Amennyiben egy jatékos nem engedélyezett jelzést rajzol ldbaval a jatéktérre,
figyelmeztetni kell sportszer(itlen magatartasért. Ha ez a mérk6zés alatt
torténik, akkor a vétkes jatékost akkor kell figyelmeztetni sportszerdtlen
magatartasért, amikor a labda legkdzelebb a jatékon kivilre kerdl.

Kizarolag az 1. szabalyban meghatarozott vonalakkal lehet jeloIni a jatékteret.
Mesterséges boritasu jatéktéren egyéb vonalak is alkalmazhatok, azonban ezek
szinének kilonbdzének és egyértelmien megkuldonbdztethetének kell lennitk

a labdarugasnal hasznaltaktol.

A kapuk

Amennyiben a keresztléc elmozdul, vagy eltorik, a jatékot meg kell

allitani addig, amig a keresztlécet megjavitjak, vagy kicserélik. Ha a javitas
nem lehetséges, a mérk&zést be kell sziintetni. A keresztléc kotéllel vald
helyettesitése tilos. Ha a keresztléc javitasa lehetséges, a jatékot labdaejtéssel
kell Gjrainditani arrél a helyrdl, ahol a labda a jaték megéllitasakor volt,
kivéve, ha ez a kapuel&téren belll tértént. Ebben az esetben a jatékvezetd

a labdaejtést a kapuvonallal parhuzamos, kapuel6teret hatarold vonal azon
pontjan végzi el, amely a legkdzelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a labda a
jaték megszakitasanak pillanataban volt.



Hirdetés

Hirdetés a talajon a jatéktér hatarvonalaitol legalabb 1 méterre helyezhetd el.

A fliggébleges hirdetéseknek legalabb:

e 1 méterre kell lenni a jatéktér oldalvonalaitél

e olyan tavolsagra a kapuvonaltél, amilyen tavolsagra a kapuhalo; és
e 1 méterre a kapuhalétol.

Nem engedélyezett semmilyen hirdetés (targyi vagy vetitett) a jatéktéren,

a talajon a kapuhaldk altal hatarolt terlleten, a technikai zénaban, vagy az
oldalvonaltol egy méteren belll, attél az idéponttol, amikor a csapatok

a jatéktérre 1épnek, egészen addig amig a félidei szinetben el nem hagyjak
azt, illetve attdl az id6ponttdl, amikor ismét palyara lépnek, a mérkézés végéig.
Ehhez hasonldan tilos hirdetést tenni a kapukra, halokra, a sarokzaszlérudakra
és zaszlokra, illetve ezekhez idegen eszkdzt (kamerdt, mikrofont, stb.) erGsiteni.

Logok és emblémak

A mérk&zés ideje alatt tilos a FIFA, a kontinentalis szovetségek,

a nemzeti szovetségek, a ligdk, a klubok, vagy mas testiletek logojanak, illetve
emblémajanak a valds, vagy virtudlis masolatat elhelyezni a jatéktéren,

a kapuhalokon és az altaluk hatarolt terlleteken, a kapukon,

a sarokzaszlérudakon és zaszlokon.



Tartalék labdak

A palya kordl tartalék labdak helyezhet6k el, feltéve, hogy megfelelnek a 2.
szabalyban el&irtaknak, és hasznalatukat a jatékvezet6 ellendrizte.



Jatékoscsere végrehajtasa

e Jatékoscsere csak akkor hajthato végre, ha a labda jatékon kivil van.

e A jatékvezetd asszisztens jelzi a csere szandékat.

e Alecserélendd jatékos engedélyt kap a jatékvezet6tdl a jatéktér
elhagyasara, kivéve ha, a jatékszabaly altal megengedett ok miatt mar
a jatéktéren kivil tartézkodik.

o A jatékvezetd engedélyezi a cserejatékosnak, hogy a jatéktérre Iépjen.

o A jatéktérre Iépés el6tt a cserejatékos megvarja, hogy a lecserélendd jatékos
elhagyja a jatékteret.

e A lecserélendd jatékosnak nem kotelez6 a felez6vonalnal elhagyni
a jatékteret.

e A jatékoscsere bizonyos korilmények kdzott visszautasithato, pl.:

a cserejatékos még nem készUlt fel a jatéktérre vald belépésre.

e A cserejatékos, aki nem fejezte be a jatékoscsere végrehajtasat azzal, hogy
a jatéktérre Iépett, nem indithatja Ujra a jatékot bedobassal, vagy
szogletragassal.

e Ha a lecserélendd jatékos nem hajlando elhagyni a jatékteret, a mérk&zést
folyatatni kell.

* Ha a jatékoscserére a félidei szlinetben, vagy a hosszabbitas el6tt kerll sor,
azt a masodik félid6, vagy hosszabbitas kezdérugasa el6tt be kell fejezni.



A jatéktéren tartozkodé rendkiviili személyek

Kiilsé személyek

Barki, akit a csapatdsszedllitasban nem jeldltek jatékosként, cserejatékosként,
vagy csapatvezetdként, kilsé személynek tekintendd, beleértve a kiallitott
jatékost is.

Amennyiben egy kulsé személy 1ép a jatéktérre:

* ajatékvezet6 megdllitja a jatékot (ezt nem kell azonnal, ha a kils6é személy
nem avatkozik a jatékba)

e ajatékvezetd gondoskodik arrél, hogy a kilsé személy elhagyja a jatékteret
és annak kozvetlen kérnyezetét

e ha a jatékvezeté megdllitja a jatékot, azt labdaejtéssel kell Gjrainditani, arrol
a helyrél, ahol a labda a jaték megszakitasanak pillanataban volt, kivéve, ha
az a kapuel6téren beldl tortént. Ebben az esetben a jatékvezetd a
labdaejtést a kapuvonallal parhuzamos, kapuel6teret hatarold vonal azon
pontjan végzi el, amely a legkdzelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a labda a
jaték megallitasakor volt.

Csapatvezeték
Az edz6, vagy a csapatdsszedllitasban felsorolt hivatalos személyek
csapatvezet6knek tekintenddek (a jatékosok és cserejatékosok nem).

Amennyiben egy csapatvezetd |ép a jatéktérre:

e ajatékvezet6 megdllitja a jatékot (ezt nem kell azonnal, ha a csapatvezetd
nincs hatassal a jatékra, vagy ha elényszabaly alkalmazhatd)

e ajatékvezetd gondoskodik arrél, hogy a csapatvezetd elhagyja a jatékteret.
Ha a csapatvezet6 felel6tlen magatartast tanusit, a jatékvezetd kiutasitja
a jatéktérrél és annak kdzvetlen kérnyezetébd!

e ha a jatékvezet6 megallitja a jatékot, azt labdaejtéssel kell Gjrainditani, arrél
a helyrél ahol a labda a jaték megszakitasanak pillanataban volt, kivéve, ha
az a kapuel&téren beldl tortént. Ebben az esetben a jatékvezetd a
labdaejtést a kapuvonallal parhuzamos, kapuel6teret hatarolé vonal azon
pontjan végzi el, amely a legkdzelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a labda
a jaték megallitasakor volt.



Jatékos a jatéktéren kiviil

Ha egy jatékos miutan a jatékvezets engedélyével elhagyta a jatékteret, azért

hogy felszerelését rendbe hozza, sériilését ellassak, vagy mert felszerelése véres

volt, illetve barmely mas ok miatt hagyta el a jatékteret, majd a jatékvezetd
engedélye nélkul tér vissza a jatéktérre, a jatékvezetének:

e meg kell allitania a jatékot (ezt nem kell azonnal, ha a jatékos nincs hatassal
a jatékra, vagy ha elényszabaly alkalmazhato)

o figyelmeztetnie kell a jatékost az engedély nélkili visszatérés miatt

e szikség esetén (pl.: a 4. szabaly megsértése) utasitania kell a jatékost
a jatéktér elhagyasara

Ha a jatékvezet6 megallitja a jatékot:

e akkor az ellenfél csapatanak javara itélt kdzvetett szabadrigassal kell
Ujrainditani a jatékot arrdl a helyrél, ahol a labda a jaték megszakitasanak
pillanataban volt (Id.: 13. szabdly — A szabadrlgas helye) amennyiben mas
szabalytalansag nem tortént

e amennyiben tértént szabdlytalansag, akkor a 12. szabélynak megfelel6en
kell Ujrainditani a jatékot

Nem tekinthetd szabalytalansagnak, ha a jatékos véletlenll épi at a jatéktér
barmely hatarvonalat. A jatéktér elhagyasa a jatékbeli mozgds részének
tekinthetd.

Cserejatékos vagy lecserélt jatékos

Amennyiben egy cserejatékos, vagy lecserélt jatékos engedély nélkil lép

a jatéktérre:

e 3 jatékvezetének meg kell allitania a jatékot (ezt nem kell azonnal,
ha a jatékos nincs hatassal a jatékra, vagy ha elényszabaly alkalmazhatd)

* ajatékvezetdnek figyelmeztetnie kell a jatékost sportszer(tlen
magatartasért

e 3 jatékosnak el kell hagynia a jatékteret

Amennyiben a jatékvezet§ megallitja a jatékot, akkor azt az ellenfél csapatanak
javara itélt kdzvetett szabadrugassal kell Ujrainditani arrél a helyrdl, ahol

a labda a jaték megszakitasanak pillanatdban volt (Id.: 13. szabaly — A
szabadrugas helye).



Golszerzés, amikor rendkiviili személy tartozkodik a jatéktéren

Amennyiben a golszerzés utan, de még a jaték Ujrainditasat megeldzden,

a jatékvezetd észreveszi, hogy rendkivili személy tartézkodott a jatéktéren

a gdlszerzéssel egy idében:

e ajatékvezetdnek érvénytelenitenie kell a golt, ha:
- a rendkivili személy kilsé személy volt, és hatassal volt a jatékra
- a rendkivili személy a gdlszerzd csapat jatékosa, cserejatékosa, lecserélt
jatékosa, vagy csapatvezetGje volt

e ajatékvezetdnek meg kell itélnie gdlt, ha
- a rendkivili személy kilsé személy volt, és nem volt hatassal a jatékra
- a rendkivili személy a golt kapd csapat jatékosa, cserejatékosa, lecserélt
jatékosa, vagy csapatvezetGje volt

A jatékosok minimalis szdma

Ha a versenyszabalyok Ugy rendelkeznek, hogy minden jatékost és
cserejatékost meg kell nevezni a kezd6rugas el6tt, és az egyik csapat 11-nél
kevesebb jatékossal kezdi a mérk&zést, akkor a jatékosok megérkezése esetén
csak a kezd6ként benevezett jatékosokkal egészithetd ki a csapat 11 fére.

Annak ellenére, hogy egy mérkézést nem lehet ELKEZDENI hétnél kevesebb
jatékossal, a mérkézés FOLYTATASAHOZ szilkséges minimalis [étszam
megallapitasa a tagszovetségek hataskorébe tartozik. Az International Football
Association Board véleménye azonban az, hogy a mérk&zést nem szabad
folytatni, ha barmely csapatban hétnél kevesebb jatékos van.

Ha egy csapatnak azért van hétnél kevesebb jatékosa, mert egy vagy tobb
jatékos szandékosan elhagyta a jatékteret, a jatékvezetének nem kotelezé
megallitani a jatékot, sét elényszabdlyt is alkalmazhat. llyen esetekben, ha
a labda jatékon kivilre kerdl, és az egyik csapatnak nincsen meg a minimalis
hét jatékosa, a jatékvezetd nem engedheti a mérk&zés folytatasat.



Alapfelszerelés

Szinek:
* ha a két kapus megegyezd szin(i mezben van, és nincs masik mezik,
a jatékvezetdnek engedélyeznie kell a mérkdzés megkezdését

Amennyiben egy jatékos véletlenll elvesziti labbelijét, és kdzvetlenll ezutan
megjatssza a labdat és/vagy golt szerez, akkor a golt meg kell itélni, mert
a jatékos a labbelit nem szandékosan veszitette el.

A kapusok felszerelésik részeként melegité alsét viselhetnek.

Egyéb felszerelés

A jatékos az alapfelszerelésén kivil viselhet mas felszerelést is, feltéve, hogy
az a jatékos fizikai védelmét szolgalja, és nem jelent veszélyt magara vagy mas
jatékosra nézve.

A jatékvezetdnek minden ruhadarabot illetve felszerelést, amely nem része az
alapfelszerelésnek, meg kell vizsgalnia és el kell dontenie, hogy veszélyes-e.

A modern védéfelszerelések, mint fejvédd, arcmaszk, térd- és karvédék puha,
konnyd, és bélelt anyagbol készilnek, igy nem tekinthet8k veszélyesnek, ezért
hasznalatuk engedélyezett.

Az (j technoldgia alkalmazasa a sportszemivegeket biztonsagosabba tette
mind a visel6je, mind pedig masok szamara, ezért a jatékvezetének megértést
kell tanusitania, amikor a hasznalatukat engedélyezi, kildnosen fiatalabb
jatékosok esetében.

Amennyiben egy ruhadarab, vagy felszerelés, amely atvizsgalas utan
veszélytelennek lett nyilvanitva, mégis veszélyessé valik, vagy a mérk&zés alatt
veszélyes mddon hasznaljak, akkor hasznélata tovéabb nem engedélyezhet6.

EIektroIikus kommunikacids eszkdz hasznalata a jatékosok és/vagy a technikai

személyzet k6zott nem engedélyezett.



Ekszerek

Minden fajta ékszer (nyaklanc, gyGrQ, karkotd, fulbevalo, bér, és gumi
pantok, stb.) viselése szigoruan tilos, és azokat le kell venni. Az ékszerek
ragasztészalaggal torténd letakardsa nem megengedhetd.

A jatékvezetdknek szintén tilos ékszert viselnitk (kivéve kardrat, vagy mas
hasonloé idémérd eszkdzt).

Fegyelmi intézkedések

A jatékosokat a mérk6zés kezdete, a cserejatékosokat a jatéktérre vald belépés

el6tt kell ellendrizni. Ha egy jatékos nem megengedett ruhadarabot, vagy

ékszert visel a jaték alatt, a jatékvezetének:

e tajékoztatnia kell a jatékost, hogy a kérdéses darabot el kell tavolitania

e utasitania kell a jatékost a jatéktér elhagyasara a kovetkezd
jatékmegszakitaskor, amennyiben nem tudott, vagy nem volt hajlandé ezt
korabban megtenni

o figyelmeztetnie kell a jatékost, ha nem akar engedelmeskedni, vagy ha Ujra
viseli a kérdéses darabokat, miutan utasitast kapott annak eltavolitasara

Ha a jatékot a jatékos figyelmeztetése miatt 4llitottdk meg, akkor azt az ellenfél
javara itélt kdzvetett szabadrigassal kell Ujrainditani arrél a helyrél, ahol

a labda a jaték megszakitasanak pillanatdban volt (Id.: 13. szabaly — A
szabadrugas helye).



Jogai és kotelezettségei

A jatékvezet6 megallithatja a jatékot, ha véleménye szerint a vilagitas nem elégséges.

Ha egy nézd altal eldobott targy eltaldlja a jatékvezetdt, a jatékvezetd asszisztensek
egyikét, jatékost, vagy csapatvezet6t, a jatékvezetd az incidens sulyossagatoél
fliggéen tovabbengedheti, félbeszakithatja, vagy beszlintetheti a jatékot. Az esetet
minden esetben jelenteni kell az illetékes szévetségnek.

A jatékvezet6nek jogdban dll a félidei szlinetben, a mérk6zés utan, a hosszabbitas,
valamint a blntet6pontrol végzett rigasok ideje alatt is sarga vagy piros lapot
felmutatni, ugyanis ezekben az id6szakokban is a mérk6zés az & iranyitasa alatt
marad.

Ha a jatékvezetd barmilyen okbdl kifolydlag atmenetileg cselekvéképtelenné valik,
a mérkdzés tovabb folytatddhat a jatékvezetd asszisztensek felligyelete mellett,
egészen addig, amig a labda jatékon kivilre nem kerdl.

Ha egy nézd sipjelet ad, és a jatékvezets véleménye szerint ez hatassal van a jatékra
(pl.: a jatékos kézbe veszi a labdat azt feltételezve, hogy a jaték megszakitasra kerlt)
a jatékot meg kell allitani, és labdaejtéssel kell Ujrainditani arrél a helyrdl, ahol a
labda a jaték megszakitasanak pillanataban volt, kivéve, ha az a kapuel&téren bell
tortént. Ebben az esetben a jatékvezetd a labdaejtést a kapuvonallal parhuzamos,
kapuel&teret hatarolé vonal azon pontjan végzi el, amely a legkdzelebb esik ahhoz a
helyhez, ahol a labda a jaték megszakitdsanak pillanatdban volt.

Ha a mérkdzés alatt extra labda, egyéb targy, vagy allat ker(l a jatéktérre,

a jatékvezet&nek csak akkor kell megéllitani a jatékot, ha a fenti esemény hatéssal
van a jatékra. A jatékot labdaejtéssel kell Ujrainditani arrél a helyrél, ahol a labda

a jaték megszakitasanak pillanataban volt, kivéve, ha az a kapuel&téren beldl
tortént. Ebben az esetben a jatékvezetd a labdaejtést a kapuvonallal parhuzamos,
kapuel&teret hatarolé vonal azon pontjan végzi el, amely a legkdzelebb esik ahhoz a
helyhez, ahol a labda a jaték megszakitdsanak pillanatdban volt.

Ha a mérkdzés alatt egy masik labda, egyéb targy, vagy allat kerUl a jatéktérre,
és az nincs hatassal a jatékra, a jatékvezetnek a lehetd leggyorsabban el kell azt
tavolittatnia.



El6nyszabaly

A jatékvezetd barmilyen szabalysértés vagy szabalytalansag esetén alkalmazhat
elényszabalyt.

A jatékvezetének az alabbi korilményeket kell figyelembe vennie, amikor arrol

dont, hogy elényszabalyt alkalmazzon, vagy megallitsa a jatékot:

e aszabdlytalansag sulyossaga: ha a szabalysértés kiallitast von maga utan és
a vétlen csapatnak nincs kozvetlen golszerzési lehetdsége, a jatékvezet6d
allitsa meg a jatékot és allitsa ki a vétkes jatékost.

e aszabalytalansag helye: minél kdzelebb van az ellenfél kapujahoz, annal
eredményesebb az elényszabaly alkalmazasa

e akozvetlen és igéretes tamadas esélye

e a mérkdzés légkore

Az eredeti szabdlytalansag bilntetésérél masodperceken belll donteni kell.

Amennyiben a szabalysértés figyelmeztetést von maga utan, azt a jaték
kovetkezé megszakitasakor kell megtenni. Javasolt a jatékot megszakitani és
a jatékost azonnal figyelmeztetni, ha az elényszabaly alkalmazasanak
megitélése nem egyértelm(. Ha a figyelmeztetés ELMARAD a jaték kovetkezd
megszakitasakor, azt késébb mar nem lehet megtenni.



Teendok sériilés esetén

A jatékvezetdknek sérllés esetén az alabbi eljarasokat kell kdvetnitik:

tovabb kell engedni a jatékot, amig a labda jatékon kivilre nem kerdl, ha
véleménye szerint egy jatékosnak csak kénnyl sérdilése van

a jatékot meg kell szakitani, ha véleménye szerint egy jatékosnak sulyos
sérilése van

a sérilt jatékos megkérdezése utan, a jatékvezetd engedélyt adhat egy
vagy maximum két orvosnak, hogy a jatéktérre lépjen és megallapitsa a
sérilés fajtajat, majd segitsen a jatékos biztonsagos és gyors eltavolitasaban
a jatéktérrdl

a hordagyvivék a hordaggyal csak a jatékvezetd jelzése utan léphetnek

a jatéktérre

a jatékvezetd biztositja, hogy a sérdilt jatékost biztonsagosan tavolitsak el

a jatéktérrdl

a jatékost a jatéktéren nem lehet apolni

annak a jatékosnak, akinek vérzd sebe van, el kell hagynia a jatékteret.
Addig nem léphet ismételten a jatéktérre, amig a jatékvezeté nem
ellendrizte, hogy a vérzés elallt. A jatékos nem viselhet véres ruhazatot.
amennyiben a jatékvezetd engedélyt adott az orvosnak, hogy a jatéktérre
lépjen, a sériilt jatékosnak el kell hagynia a jatékteret akar hordagyon, akar
labon. Amennyiben a jatékos nem hajlandé elhagyni a jatékteret, akkor
figyelmeztetni kell sportszer(itlen magatartas miatt

a sérilt jatékos csak a mérk&zés Ujrainditasa utan Iéphet ismét a jatéktérre
a sérllt jatékos csak az oldalvonal mell6l térhet vissza a jatéktérre, ha a
labda jatékban van. Ha a labda jatékon kivil van, akkor a jatéktér barmely
hatarvonalan visszatérhet.

a jatékvezetd kizardlagos joga, hogy engedélyt adjon a sérilt jatékosnak,
hogy a jatéktérre lépjen flggetlenil attél, hogy a labda jatékban van-e vagy
nincs

a jatékvezetd akkor is engedélyezheti a sérilt jatékos visszatérését,
amennyiben a jatékvezetd asszisztens, vagy a negyedik jatékvezet6
meggy6z6dott arrdl, hogy a jatékos készen all arra



e ha a jaték nem egyéb ok miatt lett megszakitva, vagy egy jatékos altal
okozott sérllés kozben szabalytalansdg nem tortént, akkor a jatékot
labdaejtéssel kell Ujrainditani arrél a helyrél, ahol a labda a jaték
megszakitasanak pillanataban volt, kivéve, ha az a kapuel&téren beldl
tortént. Ebben az esetben a jatékvezetd a labdaejtést a kapuvonallal
parhuzamos, kapuelSteret hatarold vonal azon pontjan végzi el, amely
a legkozelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a labda a jaték megszakitasanak
pillanatdban volt.

o ajatékvezet6nek a sérllés alatt elvesztegetett teljes id6t a félidék végén be
kell szamitania

e ha ajatékvezet6 Ugy dont, hogy lapot mutat fel azon sérilt jatékosnak,
akinek apolas céljabdl el kell hagynia a jatékteret, akkor a jatékvezetének
még a jatékos tavozasa el6tt kell a lapot felmutatnia

Jelen szabalyok aldl kivételt tenni csak akkor lehet:

e ha a kapus sérilt meg

e amikor a kapus és egy mezdnyjatékos Utkozik dssze, és azonnali kezelés
szikséges

e amikor ugyanannak a csapatnak a jatékosai Utkdznek 6ssze, és azonnali
kezelés sziikséges

e ha sulyos sérllés torténik pl.: a jatékos lenyelte a nyelvét, agyrazkodast
vagy labtorést szenvedett

Ugyanazon idépillanatban egynél tobb szabalytalansag tortént

e ha egy csapatnak két jatékosa kovetett el szabalytalansagot:
- ha ugyanazon idépillanatban t6bb szabalytalansag torténik,
a jatékvezetének a sulyosabbat kell blntetnie
- a jatékot a sulyosabb szabdlytalansdgnak megfeleléen kell Gjrainditani
e ha kilénbdzd csapatok jatékosai kdvetnek el szabalytalansagot:

- a jatékvezetonek meg kell dllitania a jatékot és labdaejtéssel kell
Ujrainditani arrél a helyrél ahol a labda a jaték megszakitasanak
pillanataban volt, kivéve, ha az a kapuel6téren belll tortént. Ebben
az esetben a jatékvezetd a labdaejtést a kapuvonallal parhuzamos,
kapuelSteret hatarol6 vonal azon pontjan végzi el, amely a
legkdzelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a labda a jaték
megszakitasanak pillanataban volt.



Helyezkedés, amikor a labda jatékban van

Ajanlasok
* ajaték ajatékvezetd, és az akcidoldali jatékvezetd asszisztens kozott legyen
e az akcidoldali jatékvezet6 asszisztens a jatékvezetd latdmezejében legyen.
A jatékvezetd a széles atloju rendszert alkalmazza.
e baloldalrél kerilve konnyebb a jatékot, és az akcidoldali jatékvezetd
asszisztenst a latomezében tartani
* ajatékvezetd olyan kdzel legyen, hogy lassa, de ne zavarja a jatékot
e, Amit latni kell” az nem mindig a labda kdzelében torténik.
A jatékvezetének tovabba figyelnie kell:
- a labdatol tavol 1évé, jatékosok kozotti agressziv konfliktusokra
- arra, hogy szabdlytalansagok a jaték varhatd helyszinén is
torténhetnek
- arra, hogy a labda elrigasa utan is el6fordulhatnak szabalytalansagok

Helyezkedés, amikor a labda jatékon kiviil van

A legjobb Ugy helyezkedni, hogy a jatékvezet6 helyes dontést tudjon hozni. A
helyezkedést érint6 6sszes ajanlas valdszinlségeken alapul, és mindig

a csapatokrol, a jatékosokrol, és a mérkézés addigi eseményeirdl meglévd
informacidk alapjan értelmezendd.

A kovetkezd dbrakon javasolt poziciok alapvetdk és ajanlottak a
jatékvezetéknek. A zéndra utalas azt hangsulyozza, hogy mindegyik ajanlott
pozicié egy olyan teriletet jeldl, ahol a jatékvezet§ a leginkabb optimalizalhatja
hatékonysagat. A zéna lehet kisebb, nagyobb, més formajd, az adott
pillanatban fennalld korilményektél fliggden.
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1. Helyezkedés kezdéragasnal
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3. Helyezkedés szogletragasnal (1)
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5. Helyezkedés szabadrugasnal (1)
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7. Helyezkedés szabadrugasnal (3)
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9. Helyezkedés biintet6érigasnal
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Kozvetlen szabadriugas Elényszabaly

Kozvetett szabadriugas

Sarga lap Piros lap



A sip hasznalata

A sip hasznalata sziikséges:
e ajaték inditdsahoz (elsé és masodik félid6), gol utan
* ajaték megdllitdsdhoz:
- szabadrugas vagy bintet6rugas miatt
- a mérk&zés félbeszakitasara vagy besziintetésére
- a jatékidd leteltével a félidd végén
* ajaték Ujrainditasahoz:
- szabadrugaskor, amikor a megfelel6 tavolsag kimérése sziikséges
- blntet6ragaskor
e ajaték Ujrainditasahoz, amikor a jatékot:
- szabalytalansagért jard sarga vagy piros lap felmutatasa miatt allitottak
meg
- sérulés miatt allitottak meg
- jatékoscsere miatt allitottak meg

Sip hasznalata NEM szlkséges:
e ajaték megallitasara:
- kirtgas, szogletrigas, vagy bedobas miatt
- g6l miatt
e ajaték Ujrainditasara:
- szabadrugast, kirlgast, szogletrigast, bedobast kdvetéen
A sip szikségtelendl gyakori haszndlata ahhoz vezet, hogy kisebb hatasa lesz
valddi sziikséghelyzet esetén. Amikor a jaték Ujrainditasahoz tetszés szerint

alkalmazott sipszo6 szlikséges, a jatékvezetdnek egyértelmlen jelezni kell
a jatékosok szamara, hogy az Ujrainditas csak a sipszot kdvetden torténhet meg.

Testbeszéd

A testbeszédet a jatékvezet6 arra hasznalja, hogy:
o segitse Ot a mérkézés irdnyitasaban
e mutassa tekintélyét és dnuralmat

A testbeszéd nem:
e azitélet elmagyarazasara szolgal
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Jogok és kotelezettségek

A jatékvezetd asszisztensek segitik a jatékvezetdt abban, hogy

a jatékszabalyoknak megfelelen vezesse a mérk&zést. Mas vonatkozasokban
is tdmogatniuk kell a jatékvezetdt, beleértve a mérk6zés vezetését is, melyet
a jatékvezetd kérése és irdnymutatasa alapjan kell megtennidk. Ez altalaban

a kovetkezbket foglalja magaba:

a jatéktér, a hasznalt labdak, és a jatékosok felszerelésének ellenérzése
annak meghatarozasa, hogy a felszereléssel, vérz6 sebekkel kapcsolatos
problémak megoldddtak-e

a jatékoscsere felligyeletét

a golok és a szabalytalansagok idépontjanak rogzitése

Helyezkedés és csapatmunka

1.Kezdé6ruagas

A jatékvezet§ asszisztens legyen egy vonalban az utolso el6tti véddjatékossal.
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2. Altalanos helyezkedés a mérkdzés alatt

A jatékvezet§ asszisztens legyen egyvonalban az utolsé el6tti véddjatékossal
vagy a labdaval, ha az kézelebb van a kapuvonalhoz mint az utolsé el6tti
véddjatékos. A jatékvezetd asszisztens legyen mindig arccal a jatéktér felé.




- W

6. SZABALY — A JATEKVEZETO ASSZISZTENSEK

. Kirugas
. A jatékvezetd asszisztens gy6z8djon meg arrél, hogy a labda a
kapuel&téren beldl van:
e ha alabda nem a megfelel6 helyen van, a jatékvezetd asszisztens
maradjon a helyén, vegyen fel szemkontaktust a jatékvezetével és
emelje fel a zaszlojat

Miutan a labda a megfelel§ helyre kertlt a kapuel6téren belll, a

jatékvezetd asszisztens helyezkedjen a bintetGterilet szélére és ellendrizze,

hogy a labda elhagyja-e a bintet6teriiletet (jatékba kertl-e), és hogy a

tamaddjatékosok azon kivil vannak:

e ha akirlgast az utolso el6tti védsdjatékos végzi, a jatékvezetd
asszisztens azonnal helyezkedjen a bintet6terdlet szélére

Végll, a jatékvezet§ asszisztens helyezkedjen Ugy, hogy szemmel tarthassa
a leshatart, ami minden esetben elsébbséget élvez.
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4. Amikor a kapus a birtokaban levé labdat jatssza meg
A jatékvezetd asszisztens helyezkedjen egyvonalba a biintetSterilet szélével, és
ellendrizze, hogy a kapus nem érinti kézzel a labdat a bintet&terdleten kivdl.

Miutan a kapus eleresztette a labdat, a jatékvezetd asszisztens helyezkedjen

Ugy, hogy szemmel tarthassa a leshatart, ami ebben az esetben elsébbséget
élvez.
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5. Biintetérugas

A jatékvezetd asszisztens helyezkedjen a biintetSterilet és a kapuvonal
metszéspontjdhoz, és ellendrizze, hogy a kapus nem érinti kézzel a labdat a
buntet&terileten kival.

Ha a kapus latvanyosan elmozdul a kapuvonalrél a labda elrigasa el6tt és nem
esett gdl, a jatékvezetd asszisztensnek fel kell emelnie a zaszlojat.
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6. A biintetépontrol végzett rugasok

Az egyik jatékvezetd asszisztens helyezkedijen el a kapuvonal, és a kapuel&teret

hatarolé vonal metszéspontjara. Az & elsédleges feladata annak ellenérzése,

hogy a labda athalad-e a kapuvonalon:

e ha alabda egyértelm(en athaladt a kapuvonalon, a jatékvezet§ asszisztens
minden egyéb jelzés mell6zésével vegyen fel szemkontaktust
a jatékvezetével

e ha gdl szlletett, de nem egyértelm( hogy a labda athaladt a kapuvonalon,
a jatékvezetd a zaszlodja felemelésével hivja fel a jatékvezetd figyelmét, és
igazolja a golt

A masik jatékvezetd asszisztens helyezkedjen el a kézépkorben, és fellgyelje
mindkét csapat fennmaradé jatékosait.
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7. .GOl - nem gél” helyzet

Amikor gol szlletik, és az itélet sem vitathatd, a jatékvezeté és a jatékvezetd
asszisztens vegyenek fel szemkontaktust, majd a jatékvezetd asszisztens fusson
25-30 métert az oldalvonal mentén a felez6vonal felé, zaszléja felemelése

nélkal.
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Ha gol sziletik, de a labda latszélag jatékban van, a jatékvezet§ asszisztens
a zaszloja felemelésével hivja fel a jatékvezetd figyelmét, majd folytassa

a gol szokasos jelzésével, azaz fusson 25-30 métert az oldalvonal mentén
a felez6vonal felé.

Abban az esetben, amikor a labda nem halad at teljes terjedelmével

a kapuvonalon, és a jaték folytatddik, mert nem sziletett gél, a jatékvezeté
asszisztens vegyen fel szemkontaktust a jatékvezetdvel, és ha sziikséges, adjon
diszkrét kézjelzést.
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8. Szogletrugas

Szogletrugaskor a jatékvezetd asszisztens helyezkedjen el a szogletzaszlo
mogott, a kapuvonallal egyvonalban. Ebben a helyzetben nem zavarja

a labdat rago jatékost. Meg kell gyézédnie arrél, hogy a labda a sarokiven bell
megfeleld helyre kerdlt.
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9. Szabadrugas

Szabadrugasnal a jatékvezetd asszisztens helyének az utolso elétti
véddjatékossal egyvonalban kell lennie, hogy a leshatart felligyelje, amely
elsédleges minden esetben. Azonban készen kell allnia arra, hogy kdvesse
a labdéat az oldalvonal mentén a szogletzaszlé felé mozogva, ha a 16vés

kdzvetlendl a kapura megy.




Gesztusok

Altalanos szabaly, hogy a jatékvezetd asszisztens ne adjon latvanyos
kézjelzéseket. Néhany esetben azonban egy diszkrét kézjelzés értékes
segitséget jelent a jatékvezetének. A kézjelzésnek legyen egyértelm( jelentése.
A kézjelzéseket a mérkzés eltti megbeszélésen kell megvitatni és elfogadni.

Futo technika

Altaldnos szabaly, hogy a jatékvezetd asszisztens futas kdzben arccal a palya
felé forduljon. Rovid tdvon oldalazva mozogjon. Ez megkonnyiti a les
megitélését, mivel a jatéktérre jobb ralatast biztosit.

A ,beep” hangjelzés

Felhivjuk a jatékvezetdk figyelmét, hogy a ,beep” hang jelz6rendszer egy
kiegészit jelzés, amellyel a jatékvezetd figyelmét tudjuk felhivni, amikor
szikséges.

Helyzetek, amikor a , beep” hang jelzés hasznos lehet:

* les

e szabdlytalansag (a jatékvezetd latéterén kivdl)

e bedobas, szogletrigas, vagy kirtigas (szoros dontéseknél)
e g6l esetén (szoros dontéseknél)
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Jatékoscsere Bedobas a tamadé Bedobas
javara a védo javara

Kiragas Szogletrugas
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Les Les a jatéktér Les a jatéktér Les a jatéktér
kozelebbi oldalan kozepén tavolabbi oldalan

Védo Tamado
szabalytalankodasa szabalytalankodasa



Zaszlétechnika és csapatmunka

A jatékvezetd asszisztens zaszldjanak kibontottnak és a jatékvezetd szamara jol
lathatonak kell lennie, még futas kdzben is.

Jelzés kdzben a jatékvezet§ asszisztens fejezze be a futast, arccal nézzen

a jatéktér felé, vegyen fel szemkontaktust a jatékvezetdvel, és hatarozott
mozdulattal (nem hirtelen vagy elttlozva) emelje fel a z&szlot. A zaszI6 a karja
meghosszabbitasa legyen.

A jatékvezetd asszisztens azzal a kezével emelje fel a zaszIot, amellyel a soron
kovetkez§ jelzést is mutatja. Amennyiben a koértilmények megvaltoznak, és

a masik kezét kell hasznélnia a kdvetkez jelzéshez, akkor a zaszlot

a derékvonal alatt vegye at a masik kezébe.

A labda jatékon kivil van” jelzést addig kell mutatni, amig a jatékvezeté nem
észleli azt.

Amikor a jatékvezetd asszisztens erdszakos cselekedetet jelez, azonban a

jelzést nem vették azonnal észre:

e amennyiben a jaték a fegyelmi intézkedés céljabdl kerll megallitasra,
a jatékot a jatékszabalyoknak megfeleléen kell Gjrainditani (szabadrigéssal,
bintetérugassal stb.)

e amennyiben a jaték Ujrainditdsa mar megtortént, a jatékvezeté még mindig
végrehajthat fegyelmi intézkedést, de a szabdlytalansdgot mar nem
blintetheti szabadrugassal, vagy bintetérigassal



Bedobas

oldalvonalon, akkor kdzvetlen jelzéssel kell a bedobas iranyat mutatni.

Ha a labda a jatékvezetd asszisztens pozicidjatol tavol halad at az oldalvonalon,
és a bedobas nyilvanvalo, akkor szintén kozvetlen jelzéssel kell a bedobas
iranyat mutatni.

Ha a labda a jatékvezetd asszisztens pozicidjatol tavol halad at az oldalvonalon,
de latszolag még jatékban van, vagy a jatékvezetd asszisztensnek barmilyen
kétsége van, a jatékvezet§ asszisztensnek a zaszlé felemelésével kell jeleznie

a jatékvezetdnek, hogy a labda jatékon kivilre kerilt, szemkontaktust kell
felvennie a jatékvezetdvel, és annak jelzését kell kdvetnie.

Szégletrugas/kirugas
a kapuvonalon, akkor a jatékvezet6 asszisztens a jobb kezével jelezze (a jobb
ralatas miatt) kozvetlendl, hogy szdgletrigast vagy kirugast kell elvégezni.

a kapuvonalon, de latszélag még jatékban van, akkor a jatékvezet§ asszisztens
a zaszloja felemelésével jelezze a jatékvezetének, hogy a labda jatékon kivilre
kerUlt, azutan jelezze, hogy szogletrigast vagy kirdgast kell elvégezni.

Ha a labda a jatékvezetd asszisztens pozicidjatol tavolabbi oldalon halad at

a kapuvonalon, a jatékvezetd asszisztensnek a zaszl6 felemelésével kell jeleznie
a jatékvezetdnek, hogy a labda jatékon kivilre kerilt, szemkontaktust kell
felvennie a jatékvezet6vel, és annak dontése szerint kell eljarnia. A jatékvezetd
asszisztens kdzvetlenll is jelezhet, ha a dontés egyértelmd.



Les

A jatékvezetd asszisztensnek a les megallapitasat kdvetéen fel kell emelnie
a zasz|ojat. Ezutan a zaszléval a palya azon teriletére kell mutatnia, ahol

a szabalytalansag tortént.

Ha a jatékvezetd nem veszi észre azonnal a zaszlét, akkor addig kell jelezni az
asszisztensnek, amig észre nem veszi azt, vagy a labda nem ker(l egyértelmden
a védd csapat birtokdba.

A z3szI6t jobb kézzel kell felemelni, hogy a jatékvezetd asszisztensnek jobb
ralatasa legyen a jatéktérre.

Jatékoscsere

A jatékoscserérél a negyedik jatékvezetdnek tajékoztatnia kell a jatékvezetd
asszisztenst. A jaték kovetkezé megszakitasakor a jatékvezet§ asszisztensnek
jeleznie kell a jatékoscsere szandékat a jatékvezetének. A jatékvezetd
asszisztensnek nem szlikséges a felezévonalhoz mennie, mivel a jatékoscserét a
negyedik jatékvezetd hajtja végre.

Ha nincs negyedik jatékvezet6, a jatékoscsere végrehajtasaban a jatékvezetd
asszisztensnek kell segédkeznie. Ebben az esetben a jatékvezets addig nem
inditja Ujra a jatékot, amig a jatékvezetd asszisztens vissza nem tér a helyére.



Szabalytalansagok

A jatékvezetd asszisztensnek fel kell emelnie a zaszl6jat, ha kozvetlen
kornyezetében, vagy a jatékvezetd latdterén kivil szabalytalansagot, vagy
sportszer(tlenséget kdvettek el. Minden mas esetben varnia kell, és ha
szlkséges, megosztania a véleményét. Ebben az esetben a jatékvezetd
asszisztensnek jelentenie kell a jatékvezetdnek, hogy mit latott, hallott, illetve
mely jatékosok az érintettek.

Miel6tt a szabalytalansagot jelezné, a jatékvezetd asszisztensnek el kell
dontenie, hogy:
® aszabalytalansag a jatékvezetd latémezején kival tortént, vagy valami
akadalyozta a jatékvezet6 ralatasat
* 3 jatékvezetd el6nyszabalyt alkalmazott volna-e, ha latja
a szabdlytalansagot

Ha szabalytalansagot, vagy sportszer(itlenséget tapasztal, a jatékvezet§

asszisztensnek:

o fel kell emelnie zaszl6jat azzal a kézzel, amelyikkel a soron kovetkez jelzést
mutatja — ez egyértelmen mutatja a jatékvezetének, hogy ki
szabalytalankodott

e szemkontaktust kell felvennie a jatékvezetével

* 3 z4szIot kissé elbre és hatrafelé kell lengetnie (kerUlve a tulzott vagy
agressziv mozdulatokat)

e szikség esetén az elektronikus , beep” hangjelzést kell alkalmaznia

A jatékvezetd asszisztensnek a ,varj és nézz"” technikat kell alkalmaznia,

a zaszlojat nem felemelni, és hagynia a jatékot folytatodni, ha annak

a csapatnak, amellyel szemben a szabalytalansagot elkdvették, haszna lehet
az elényszabalybdl. Ebben az esetben fontos, hogy a jatékvezetd asszisztens
szemkontaktust vegyen fel a jatékvezetével.



Szabalytalansagok a biintetéteriileten kiviil

Amikor a buntet&terdleten kivil (a blntetSteriletet hatarolé vonal kozelében)
szabalytalansagot kovetnek el, a jatékvezetd asszisztensnek szemkontaktust
kell felvennie a jatékvezetdvel, hogy lassa, merre helyezkedik el a jatékvezet§
és milyen intézkedéseket tett. A jatékvezet§ asszisztensnek a blintetSterdlet
vonalaban kell allnia, és a zaszléjat felemelnie, amennyiben szikséges.

Kontratdmadas esetén a jatékvezet§ asszisztensnek be kell tudni szamolni arrél,
hogy szabalytalansag tortént-e vagy sem, a szabalytalansag a buntet6terlleten
beldl vagy kivil tortént — ez mindig els6bbséget élvez — és milyen fegyelmi
intézkedéseket kell végrehajtani.

Szabalytalansagok a blintetéterdleten beliil

Amennyiben a buntetSterileten beldl, kozel a jatékvezetd asszisztenshez,

de a jatékvezetd latdbmezején kivul torténik szabalytalansag, a jatékvezetd
asszisztensnek el6szor szemkontaktust kell felvennie a jatékvezetével, hogy
lassa, merre helyezkedik el a jatékvezetd és milyen intézkedéseket tett.
Amennyiben a jatékvezetd semmilyen intézkedést nem tett, a jatékvezetd
asszisztensnek fel kell emelnie a zaszlojat, elektronikus ,beep” hangjelzést kell
adnia, és azutan jol 1athatdan az oldalvonalon a sarokzaszlé felé kell mennie.

Témegjelenet

Tomegjelenet esetén a kozelebbi jatékvezets asszisztens a jatéktérre léphet,
hogy segitséget nyujtson a jatékvezetének. A masik jatékvezetd asszisztensnek
is figyelemmel kell kisérnie, és le kell jegyeznie az incidens részleteit.

Megbeszélés
Néhany fegyelmezési kérdés esetén elegendd a szemkontaktus, és egy alapvetd
diszkrét kézjelzés a jatékvezeto asszisztenstdl a jatékvezetd felé.

Amennyiben kdzvetlen megbeszélés sziikséges, a jatékvezetd asszisztens 2-3
méterre el6reléphet a jatéktérre. A megbeszélés kdzben mind a jatékvezetd,
mind a jatékvezetd asszisztens forduljon arccal a pélya felé és kerUljék el, hogy
masok is halljak éket.



A sziikséges tavolsag

Amennyiben egy szabadrigast az oldalvonalhoz nagyon kozel a jatékvezetd
asszisztens helyétdl nem messze végeznek el, a jatékvezetd asszisztens
beléphet a jatéktérre annak biztositaséra, hogy a sorfal a labda helyétél 9,15
m tavolsagra legyen. Ebben az esetben a jatékvezetd akkor indithatja Ujra a
jatékot, amikor a jatékvezet§ asszisztens visszaért a helyére.



Az elvesztegetett id6 beszamitasa

A sok jatékmegszakitas a mérk&zés teljesen természetes része (pl.: bedobasok,
kirigdasok). Idébeszamitasra csak akkor van szlikség, ha ezek tulzottan hosszura
nyulnak.

A hosszabbitas jatékvezetd altal meghatarozott minimalis idejét a negyedik
jatékvezet§ jelzi az egyes félidok utolsd percében.

A bejelentett hosszabbitds nem a jatékbdl még hatralévd teljes idét jelzi. Ez az
id6 meghosszabbithatd, amennyiben a jatékvezetd sziikségesnek itéli, azonban
sohasem rovidithetd.

A jatékvezetd nem ellensulyozhatja az els6 félidei idémérési hibajat a masodik
félidé meghosszabbitasaval vagy leréviditésével.



Labdaejtés

Barmelyik jatékos (a kapust is beleértve) kiizdhet a labdaért. A labdaejtésben
résztvev jatékosok minimalis vagy maximalis szama nincs meghatarozva.

A jatékvezeté nem dontheti el, hogy ki vehet vagy nem vehet részt a
labdaejtésben.



A labda olyan személyt érint a jatéktéren, aki nem jatékos

Ha a jatékban 1évd labda a jatékvezetdt vagy a jatéktéren ideiglenesen
tartézkodd jatékvezetd asszisztenst érinti, a jaték folytatodik, mert
a jatékvezetdk részei a mérkdzésnek.



Nem gol

Ha a jatékvezetd golt jelez, miel6tt a labda teljes terjedelmével athaladt volna

a kapuvonalon, és azonnal észreveszi hibajat, a jatékot labdaejtéssel kell
Ujrainditani arrél a helyrdl, ahol a labda a jaték megszakitasanak pillanataban
volt, kivéve, ha az a kapuel6téren beldl tortént. Ebben az esetben a jatékvezetd
a labdaejtést a kapuvonallal parhuzamos, kapuel6teret hatarold vonal azon
pontjan végzi el, amely a legkdzelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a labda

a jaték megszakitasanak pillanataban volt.



Meghatarozasok

A 11. szabaly — A les szbvegében a kdvetkez& meghatarozasok hasznélatosak:

a ,kozelebb az ellenfél kapuvonaldhoz” kifejezés azt jelenti, hogy a tdmadd
fejének, testének, vagy ldbanak barmely része kozelebb van az ellenfél
kapuvonaldhoz, mint a labda vagy az utolsé el6tti védodjatékos. A karok
helyzetére nem vonatkozik ez a meghatérozas.

a ,beavatkozik a jatékba kifejezés azt jelenti, hogy megjatszik, vagy érint
egy labdat, amelyet a jatékostarsa adott le vagy érintett.

a ,zavarja az ellenfelet” kifejezés azt jelenti, hogy egy jatékos gatolja
ellenfelét a labda megjatszasaban vagy abban, hogy képes legyen a labdat
megjatszani, Ugy hogy egyértelm(ien akadalyozza ellenfele 14tasat, vagy
mozgasat, vagy Ugy gesztikulal, mozog, hogy a jatékvezets véleménye
szerint megtéveszti, vagy megzavarja ellenfelét.

az ,elényt szerez helyzetébdl” kifejezés azt jelenti, hogy egy jatékos
leshelyzetben allva megjatssza a kapufarél vagy keresztlécrél hozza
lepattand labdat, vagy leshelyzetben allva megjatssza az ellenfelérél hozza
lepattano labdat.



Szabalysértések

Les szabalytalansag esetén a jatékvezetd kozvetett szabadrugast itél arrél
a helyrél, ahol a tdmado jatékos volt, amikor jatékostarsa felé a labdat utoljéra
megjatszotta.

Ha valamelyik védéjatékos barmilyen okbdl a jatékvezetd engedélye nélkul
hagyja el a jatékteret, akkor a jaték kdvetkezé megszakitasaig

a les szempontjabol ugy kell tekinteni, mint aki a sajat kapuvonalan vagy
oldalvonalon van. Amennyiben a jatékos szandékosan hagyja el a jatékteret,
akkor a jatékost a kovetkez6 jatékmegszakitaskor figyelmeztetni kell.

Onmagaban véve az nem szabalytalansag, ha a leshelyzetben 1év6 tamadd
azart ép ki a jatéktérrél, hogy mutassa a jatékvezetének, hogy a jatékban
nem akar aktivan részt venni. Azonban, ha jatékvezetd ugy itéli meg, hogy
taktikai okbdl hagyta el a jatékteret, és visszatérésével sportszer(itlen el6nyhdz
jutott, akkor a jatékost a jatékvezetdnek figyelmeztetnie kell sportszer(tlen
magatartasért. A jatéktérre visszatéréshez a jatékosnak engedélyt kell kérnie

a jatékvezetstdl.

Ha egy tdmado jatékos mozdulatlanul all a kapufak kézott a halén beldl,
amikor a labda a kapuba kerdl, a golt meg kell itélni. Azonban, ha a tdmado
jatékos zavarja ellenfelét, a gélt érvényteleniteni kell. A vétkes jatékost
sportszer(tlen magatartasért figyelmeztetni kell, és a jatékot labdaejtéssel kell
Ujrainditani arrél a helyrdl, ahol a labda a jaték megszakitasanak pillanataban
volt, kivéve, ha az a kapuel6téren beldl tortént. Ebben az esetben a jatékvezetd
a labdaejtést a kapuvonallal parhuzamos, kapuel6teret hatarold vonal azon
pontjan végzi el, amely a legkdzelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a labda

a jaték megszakitasanak pillanataban volt.
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Kapus
Védé
Tamado
Jatékvezets

Alabda

mozgasa
Ajatékos
mozgasa

A tdmado jatékos (A) leshelyzetben van, ellenfelét nem zavarja, majd érinti
a labdat.

A jatékvezet§ asszisztensnek akkor kell felemelnie a zaszl6t, amikor

a jatékos érinti a labdat.

Kapus
Véds

Tamado
Jatékvezets

Alabda
mozgasa

Ajatékos
mozgasa

A tdmado jatékos (A) leshelyzetben van, ellenfelét nem zavarja,
nem érinti a labdat.
A jatékos nem érintette a labdat, igy nem bintethet6.
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) Kapus
con Veds
% Tamado

& Jatékvezets

—

Alabda
mozgésa
A jatékos
= = P mozgasa

A tdmado jatékos (A) leshelyzetben van és a labda felé mozog. Egy
csapattarsa (B), aki nincs leshelyzetben szintén a labda felé mozog és
megjatssza azt. Az (A)-val jeldlt jatékos nem érintette a labdat, igy nem
bintethetd.

Kapus
Védé
Tamado
Jatékvezetd

Alabda
mozgésa

A jatékos
mozgésa

Az (A) jell, leshelyzetben Iévé, jatékos még a labda megjatszasa, vagy
érintése el6tt blntethetd, ha a jatékvezetd megitélése szerint, a nem
leshelyzetben 1évé csapattarsainak egyike sem tudja megjatszani a labdat.
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Kirdgas

Kapus
Védé
Tamado
Jatékvezets

Alabda
mozgasa
Ajatékos
= = » mozgasa

A tdmado jatékos (1) leshelyzetben van, a labda felé mozog, de nem érinti
azt. A jatékvezetd asszisztensnek kirugast kell jeleznie.

Kapus
Véds

Jatékvezets

= =
[ =
Sy  Tamado
—_—

Alabda
mozgasa

— — - Ajatékos
mozgasa

A tdmado jatékos (A) leshelyzetben van, melyben akadalyozza a kapus
|4tasat. A jatékost buntetni kell, mert meggatolja ellenfelét a labda
megjatszasaban illetve abban, hogy képes legyen azt megjétszani.
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Kapus
Védé
Tamado
Jatékvezetd

Alabda
mozgésa
I A jatékos
»> mozgasa

A tdmado jatékos (A) leshelyzetben van, melyben nem akadalyozza a kapus
|4tasat, nem tesz olyan mozdulatot, mellyel megtéveszti, vagy megzavarja
ellenfelét.

N
Nem les.
Szbgletrugas

Kapus

Véds
Tamado
Jatékvezetod

Alabda
mozgasa

A jatékos
-= mozgasa

A tamado jatékos (A) leshelyzetben van, a labda felé mozog, de nem
akadalyozza ellenfelét a labda megjatszasaban illetve abban, hogy képes
legyen azt megjétszani. (A) nem tesz olyan mozdulatot, mellyel megtéveszti,
vagy megzavarja ellenfelét (B).
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Kapus
Véds
Tamado
Jatékvezetd

Alabda

mozgasa
A jatékos
mozgasa

A tdmado jatékos (A) leshelyzetben van, a labda felé mozog, és akadalyozza
ellenfelét (B) a labda megjatszaséban illetve abban, hogy képes legyen azt
megjatszani.(A) olyan mozdulatot tesz, mellyel megtéveszti, vagy megzavarja
ellenfelét (B).

Kapus
Véds

Tamado
Jatékvezets
Alabda
mozgasa

Ajatékos

- mozgasa

A tamado jatékos kapura l6vi a labdat (A) mely a kapusrél csapattarsahoz
pattan (B), akit a labda megjatszasaért bintetni kell, mert korabbi
leshelyzetébdl el6nyt szerzett.
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Nem les

o™ Kapus
o Veds
@5 Tamado

& Jatékvezets

Alabda
> mozgasa

A jatékos

-= mozgasa

A tdmado jatékos (A) kapura l6vi a labdat, amely a kapusrél kipattan. (B)-vel
jelolt csapattarsa, aki nem volt leshelyzetben megjatssza a labdat.

A leshelyzetben levé jatékos (C) nem blintethetd, mivel nem érintette
a labdat és igy nem szerzett elényt helyzetébdl.

Kapus
Védé
Tamado
Jatékvezetd

Alabda
mozgésa

A jatékos
mozgésa

--

A tdmado jatékos (A) kapura l6vi a labdat mely a védérél csapattarsahoz pattan
(B), akit a labda megjatszasaért buntetni kell, mert korabbi leshelyzetébdl
elényt szerzett.
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Kapus

Védé
Témadé
Jatékvezets

Alabda

mozgasa
Ajatékos
mozgasa

A leshelyzetben levd tdmadé jatékos (C) nem zavarja ellenfeleit, amikor
csapattarsa (A) tovabbitja a labdat jatékostarsuknak (B1), aki nincs
leshelyzetben. A tdmad¢ jatékos (B1) az ellenfél kapuja fele futva tovabbitja a
labdat csapattarsanak (C). (C) nem bintethetd, mert amikor a labdat neki
tovabbitottak neki, akkor nem volt leshelyzetben.



A szabalytalansag alapfeltételei

Szabdlytalansag megitéléséhez a kovetkezd feltételeknek kell teljestlni:
o jatékos koveti el

® ajatéktéren torténik

e akkor torténik, amikor a labda jatékban van

Ha a jatékvezetd a jatéktéren kivil tortént szabalytalansag miatt allitja meg

a jatékot (@amikor a labda jatékban van), akkor a jatékot labdaejtéssel kell
Ujrainditani arrél a helyrdl, ahol a labda a jaték megszakitasanak pillanataban
volt, kivéve, ha az a kapuel6téren beldl tortént. Ebben az esetben a jatékvezetd
a labdaejtést a kapuvonallal parhuzamos, kapuel6teret hatarold vonal azon
pontjan végzi el, amely a legkdzelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a labda a
jaték megszakitasanak pillanataban volt.

Gondatlansag, felelétlenség, tulzott mértékii erébevetés

A ,gondatlan” azt jelenti, hogy a jatékos lathatéan figyelmetlendl,

megfontolatlanul tdmadja ellenfelét, és dvatlanul cselekszik.

e Amennyiben a szabalytalansag gondatlannak itélhetd, nincs sziikség
tovabbi fegyelmi intézkedésre.

A felel6tlen” azt jelenti, hogy a jatékos teljesen figyelmen kivil hagyta
cselekedete veszélyességét, illetve annak kovetkezményeit ellenfelére nézve.
o A felel6tlen médon jatszo jatékos figyelmeztetésben kell részesiteni.

A, tulzott mértékd erébevetés” azt jelenti, hogy a jatékos messze tullépi a
szlkséges erébevetést, mellyel sériilést okozhat ellenfelének.

e A tllzott mértéki erébevetést alkalmazo jatékost ki kell allitani.

Az ellenfél tamadasa testtel

Az ellenfél testtel torténé tdmadasa tulajdonképpen kizdelem egy teriletért a
kar és konyok hasznalata nélkdl, amikor a labda megjatszhaté kozelségben van.
Az ellenfél tdmadasa testtel szabalytalan, ha az:

e gondatlan

o felel6tlen

* tUlzott er6bevetéssel torténik.



Az ellenfél visszatartasa

Az ellenfél visszatartasa azt a cselekményt fedi, amikor egy jatékos keze, karja,
vagy teste hasznalataval a mozgasaban gatolja ellenfelét.

Felhivjuk a jatékvezetdk figyelmét, hogy idében avatkozzanak kdzbe, és
megfeleléen kezeljék az ellenfél visszatartasat kilondsen a bintetSterileten
belll szogletrigaskor és szabadrigaskor.

Az ilyen helyzetek kezelése:

e ajatékvezetd szolitsa fel az ellenfelét visszatartd jatékost a labda jatékba
kerUlése el6tt

o figyelmeztesse azt a jatékost aki, folytatja a visszatartast miel6tt a labda
jatékba kerl

o jtéljen kdzvetlen szabadrigast vagy blintetérugast, és figyelmeztesse
a jatékost, ha a visszatartas akkor torténik, amikor a labda jatékban van

Ha egy védd a buntet6terileten kivil kezdi el visszatartani ellenfelét, és azt
a blntet6terdleten belll is folytatja, akkor a jatékvezetének blintetérugast kell
itélnie.

Fegyelmezési intézkedések

e Sportszer(itlen magatartasért figyelmeztetni kell azt a jatékost, aki azért
tartja vissza ellenfelét, hogy gatolja a labda megszerzésében, vagy hogy
elényds helyzetbe kerdljon.

e Kikell allitani azt a jatékost, aki ellenfele visszatartasaval nyilvanvald
golhelyzetet hidsit meg.

o Az ellenfél visszatartasanak mas eseteiben nincs tovabbi fegyelmezési akcio.

A jaték djrainditasa

e A jatékot kdzvetlen szabadrugassal kell folytatni arrél a helyrdl, ahol
a szabalytalansag tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrugas helye), vagy
buntet6rugassal, ha a szabalytalansag a bintetétertleten belll tortént.



A labda kezezése

A labda kezezésekor egy jatékos a kezével, vagy a karjaval szandékosan ker(l
érintkezésbe a labdaval. A jatékvezetdknek a kovetkezoket kell figyelembe
vennie:

e akéz mozog-e a labda fele (és nem a labda a kéz felé)

e azellenfél és a labda kozotti tavolsag (varatlan labda)

* akéz helyzete még nem jelenti azt, hogy szabalytalansag tortént

* alabda érintése egy kézben lévé targgyal (ruhazat, sipcsontvédd stb.)
szabalysértésnek szamit

e alabda megdobasa egy targgyal (cipd, sipcsontvédd stb.) szabalysértésnek
szamit

Fegyelmi intézkedések

Figyelmeztetés sziikséges sportszer(itlen magatartasért azokban az esetekben,
amikor egy jatékos szandékosan kezezi a labdat. Példaul amikor:

e szandékosan kezezi a labdat, hogy ellenfelét meggatolja a labda
megszerzésében

e szandékos kezezéssel prébal golt szerezni

Ki kell allitani azt a jatékost, aki a labda szandékos kezezésével golt vagy
nyilvanvalé gélhelyzetet akadélyoz meg. Ez a fegyelmezési méd nem a
szandékos kezezés tényébdl fakad, hanem abbdl az elfogadhatatlan és
sportszer(tlen beavatkozasbol, amellyel a gél elérését megakadalyozta.

A jaték djrainditasa
e A jatékot kdzvetlen szabadrugassal kell folytatni arrél a helyrdl, ahol
a szabalytalansag tortént

Sajat blntetdtertletén kivil a kapusra ugyanazok a kezezéssel kapcsolatos
szabdlyok vonatkoznak, mint a tobbi jatékosra. Sajat blintet&tertletén belll
a kapus nem lehet vétkes kdzvetlen szabadrigassal szankcionalhaté
kezezésben, vagy barmilyen kezezéssel kapcsolatos szabalytalansagban.
Azonban vétkes lehet szdmos olyan kezezéses szabalytalansagban, amely
kodzvetett szabadrigast von maga utan.



Kapusok altal elkévetett szabalytalansagok

A kapus 6 masodpercnél tovabb nem tarthatja birtokaban kézzel a labdat.

A kapus birtokdban akkor tartja a labdat:

ha az a kezei, vagy a keze és barmely mas felllet (pl.: talaj, sajat teste)
kdzott van

ha az a kinyujtott, nyitott kezében van

ha azt a talajra pattogtatja, vagy feldobja a levegébe

A labdat a kezével birtoklé kapust nem tamadhatja ellenfele.

A kapus a kovetkez6 esetekben nem érintheti kézzel a labdat a sajat
buntetSteruletén bellil:

ha Ugy kezezi a labdat, hogy azt mar egyszer elengedte, és az mas jatékost

nem érintett:

- akkor tekintjik, hogy a kapus birtokdban van a labdanak, ha azt keze
vagy karja barmely részével érinti, kivéve, ha a labda véletlenil pattan le
rola példaul védés utan

- a labda birtoklasaba az is beletartozik, amikor a kapus szandékosan haritja azt

ha a csapattdrsa dltal szandékosan neki rugott labdat kézzel érinti

ha a csapattarsa altal végzett bedobasbdél kozvetlendl érkezd labdat kézzel

érinti

A jaték ajrainditasa

A jatékot kozvetett szabadrugassal kell folytatni arrél a helyrél, ahol
a szabdlytalansag tortént (lasd 13. szabdly — A szabadrugas helye).



Kapussal szemben elkdvetett szabalytalansagok

e Szabdlytalansag, ha egy jatékos akadalyozza a kapust, hogy
megszabaduljon a kezében tartott labdatol.

o Veszélyes jaték miatt szabalytalannak kell tekinteni azt a jatékost, aki
elrugja, vagy megprébalja elrdgni a labdat, amikor azt a kapus éppen
elengedi.

e Szabalytalansag a kapus mozgasat sportszer(tlen feltartéztatassal
korlatozni, példaul szdgletrigas elvégzésekor.

Veszélyes jaték

Veszélyes jatéknak tekintendé minden olyan cselekvés, amely a labda
megjatszasara iranyul, de sérllésveszélyes valakire (beleértve az elkdvetd
jatékost is). A kdzelben 1évé ellenfelet a sériiléstél vald félelem meggatolja a
labda megjatszasaban.

Az oll6zés akkor megengedett, ha a jatékvezetd véleménye szerint a rigas az
ellenfél egyik jatékosara sem veszélyes.

A veszélyes jaték nem jar a jatékosok kozti testi kontaktussal. Ha ez mégis
el6fordul, akkor kdzvetlen szabadrigassal vagy blntet6rigassal bintetendd
szabdlytalansagnak tekintend®. Fizikai kontaktus esetén a jatékvezetének
alaposan meg kell fontolnia azt is, hogy nagy valdszinliséggel sportszer(tlenség
is tortént.

Fegyelmi intézkedések

e Ha egy jatékos ,,normalis” szerelés kdzben jatszik veszélyesen,
a jatékvezetének nem kell fegyelmi intézkedéseket tennie. Ha az akcié
azonban nyilvanvald sérilésveszéllyel jar, a jatékvezetd figyelmeztesse
a vétkes jatékost.

e Ha egy jatékos veszélyes jatékkal egyértelmd golhelyzetet akadalyoz meg ki
kell allitani.



A jaték djrainditasa

o A jatékot kdzvetett szabadrugassal kell folytatni arrél a helyrél, ahol
a szabalytalansag tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrugas helye).

e Ha kontaktus tortént, akkor azt szabélytalansagnak kell tekinteni, amely
kozvetlen szabadrigassal vagy bilntetérugassal bintetendd.

Az ellenfél el6rehaladasanak akadalyozasa

Az ellenfél el6rehaladasanak akadalyozasa az ellenfél Gtjaba kertlését jelenti,
abbdl a célbdl hogy gatolja, akadalyozza, lelassitsa, vagy irdnyvaltoztatasra
kényszeritse ellenfelét, amikor a labda egyiklk szamara sincs megjatszhatéd
kozelségben.

Minden jatékosnak joga van el6re helyezkedni a jatéktéren; az ellenfél Utjdban
lenni nem ugyanaz, mint az ellenfél tjaba keruini.

A labda fedezése megengedett. Nem kovet el szabdlytalansédgot az a jatékos,
aki taktikai okbol helyezkedik a labda és ellenfele kdzé, kezével és testével nem
tartja fel ellenfelét, és a labdat ugy birtokolja, hogy az megjatszhaté tavolsagra
van téle. Ha a labda megjatszhatod kozelségben van, a jatékost ellenfele
sportszer(ien tdmadhatja.

A jaték ujrainditasanak késleltetése lap felmutatas esetén

Amennyiben a jatékvezet6 Ugy dont, hogy lapot mutat fel figyelmeztetés
vagy kiallitas céljabdl, a jatékot nem lehet Ujrakezdeni, amig a jatékvezetd az
intézkedést be nem fejezte.



Figyelmeztetés sportszeriitlen magatartasért

Kulonbozé korilmények lehetnek, amikor egy jatékost sportszer(tlen

magatartasért figyelmeztetésben kell részesiteni. Példaul, ha egy jatékos:

e akozvetlen szabadrlgassal blintetendd 7 szabalytalansag valamelyikét
felel6tlenll koveti el

o taktikai okbdl szabalysértést kovet el, hogy egy igéretes akciot
akadalyozzon meg

e taktikai okbdl visszatartja ellenfelét, hogy elhlzza ellenfelét a labdatdl, vagy
megakadalyozza abban, hogy labdat megszerezze

e kezezi a labdat, hogy megakadalyozza ellenfele szamara a labda
megszerzését, vagy egy tamadas kifejl6dését (kivéve a sajat
buntetStertletén belll 1évé kapust)

e golszerzés céljabol kezezi a labdat (figgetlendl attol, hogy sikerlt-e
a prébalkozasa vagy sem)

* megprobdlja megtéveszteni a jatékvezetdt sériilés, vagy ellene tortént
szabalytalankodas szinlelésével (szimulalas)

e 3 jaték folyaman a jatékvezeté engedélye nélkil helyet cserél a kapussal

e a3 jaték iranti tisztelet hianyat kifejez6 modon jatszik

* ajatéktérrdl torténd lesétélas kozben megjatssza a labdat, miutan
engedélyt kapott annak elhagyasara

e verbalisan/szavakkal zavarja ellenfelét a jaték folyaman, vagy annak
Ujrainditasakor

e nem engedélyezett jeleket helyez a jatéktérre

o jatékban Iévé labdat fejjel, mellkassal, vagy térddel, stb. a sajat kapusdhoz
juttatja, a jatékszabdly kijatszasanak céljabol. Ebben az esetben mindegy,
hogy a kapus érintette-e kezével a labdat vagy sem, mert a jatékos azzal
koveti el a szabalytalansagot, hogy megprobadlja kijatszani a 12. szabaly
bet(jét és szellemét. A jatékot kdzvetett szabadrigassal kell Ujrainditani.

e szabadrugas elvégzésekor szandékos cselt alkalmaz, hogy a labdat sajat
kapusanak juttassa (a jatékszabaly kijatszasa miatt a jatékost figyelmeztetni
kell és a szabadrugast meg kell ismételni).



A gél linneplése

A jatékosoknak joguk van ahhoz, hogy éromuket kifejezzék, amikor golt érnek
el, mindemellett az 6rédm nem lehet tulzott.

A gol indokolt Ginneplése megengedett, de nem tdmogatando a
megkoreografalt golérom gyakorlata, amely tulzott id6huzast eredményez, és a
jatékvezetbk utasitast kapnak, hogy az ilyen esetekben avatkozzanak kdzbe.

A jatékost figyelmeztetni kell, ha:

* ajatékvezetd véleménye szerint a jatékos gesztikulaldsa provokativ, ginyos
vagy ingerlé

e agol Unneplése céljabol felmdszik a nézéteret hatarold keritésre

e leveszi vagy fejére hlizza a mezét

e arcat vagy fejét maszkkal, illetve hasonld targgyal akarja

A goblorom esetén a jatéktér elhagyasa Gnmagdaban nem egy figyelmeztetend6
szabalytalansag, de sztkségszer(, hogy a jatékos térjen vissza a jatéktérre,

amilyen gyorsan lehetséges.

Elvérhaté a jatékvezet6ktol, hogy golérom esetén megel6zd viselkedésiik
legyen, és gyakorlatiasan jarjanak el.

Eltéré vélemény kifejezése szavakkal vagy tettekkel

Azt a jatékost, aki (verbdlis vagy non-verbalis eszkdzokkel) tiltakozik
a jatékvezetd dontése ellen, figyelmeztetni kell.

A csapatkapitanynak a jatékszabaly szerint nincs kuldnleges eléjoga, azonban
bizonyos mértékig felel6s csapata magatartasaért.



A jaték ujrainditasanak késleltetése

A jatékvezetdnek figyelmeztetnie kell azokat a jatékosokat, akik a jaték

Ujrainditasanak késleltetésére kilonboz6 taktikat alkalmaznak, mint példaul:

e szandékosan rossz helyrdl végzik el a szabadrigast, hogy a jatékvezetét
a rlgas megismételtetésére kényszeritsék

e bedobast szinlelnek, majd hirtelen dtengedik a labdat egyik
csapattarsuknak

e elrlgjak, vagy kézben elviszik a labdat miutan a jatékvezeté megallitotta
a jatékot

e tUl sokat késlekednek a bedobas vagy szabadrigas elvégzésével

e késlekednek elhagyni a jatékteret, amikor lecserélik

o (Osszetlizést idéznek el6 a labda szandékos megérintésével, miutan
a jatékvezetd megallitotta a jatékot

Sorozatosan szabalytalankodo jatékosok

A jatékvezetSknek folyamatosan figyelnilk kell azokat a jatékosokat, akik
sorozatosan vétenek a jatékszabalyok ellen. Kulondsen lgyelnitk kell

arra, hogy azt a jatékost, aki tobb, kilénbdz6 szabalytalansagot kovet el,
figyelmeztetésben részesitsék, hiszen kdvetkezetesen vét a jatékszabalyok ellen.

A szabalysértések konkrét szama nincs meghatarozva ahhoz, hogy
,Sorozatossagroél” beszéljink, ez teljes mértékben egyéni elbiralas kérdése,
melyet a jaték hatékony irdnyithatésagat szem el6tt tartva kell meghatérozni.



Sulyos szabalytalansag

Sulyos szabdlytalansagban vétkes az a jatékos, aki tulzott erét vagy brutalitast
alkalmaz ellenfelével szemben, mikdzben megprébalja megszerezni a jatékban
[évé labdat.

Azt a szerelést, amely az ellenfél testi épségét veszélyezteti sulyos
szabalytalansagként bintetendd.

Az a jatékos, aki a labda megszerzése céljabdl ellenfelét szembdl, oldalrol
vagy hatulrél, egyik vagy mindkét Iabat hasznalva tulzott erével tamadja és
veszélyezteti ellenfele testi épségét, sulyos szabalytalansagban vétkes.

Azokban az esetekben, amikor sulyos szabalytalansag torténik, elényszabaly
nem alkalmazhatd, hacsak nincs kdzvetlen egyértelm( golszerzési lehetdség.
A sUlyos szabalytalansagban vétkes jatékost a jatékvezetének ki kell allitania a
jaték kovetkezé megallitdsakor.

A sulyos szabdlytalansagban vétkes jatékost ki kell allitani, és a jatékot
kdzvetlen szabadrigassal kell Gjrainditani arrél a helyrél, ahol

a szabalytalansag tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrugas helye) vagy
buntet6rugassal (amennyiben a szabdlytalansag a vétkes blntetdteriletén
tortént).



Er6szakos cselekedet

Er6szakos cselekedetben vétkes az a jatékos, aki tulzott erét vagy brutalitast
alkalmaz ellenfelével szemben, Ggy, hogy a labdat nem prébalja megszerezni.

Akkor is er6szakos cselekedetben vétkes, ha tulzott er6t vagy brutalitast
alkalmaz csapattarsaval, nézével, a mérk&zés hivatalos személyeivel, vagy
masokkal szemben.

Erészakos cselekedet el¢fordulhat a jatéktéren, azon kivil, amikor a labda
jatékban, vagy jatékon kivdl van.

Azokban az esetekben, amikor erészakos cselekedetet mutat egy jatékos,
elényszabaly nem alkalmazhato, hacsak nincs kozvetlen egyértelm( goélszerzési
lehet6ség. Az er6szakos cselekedetet mutato jatékost a jatékvezetének ki kell
allitania a jaték kovetkezé megallitasakor.

Felhivjuk a jatékvezet6k figyelmét, hogy az erészakos cselekedet
gyakran tdmeges konfrontacidhoz vezet, ezért igyekezzenek azt aktiv
kozbeavatkozassal megel&zni.

Az er6szakos cselekedetet mutato jatékost, cserejatékost vagy lecserélt jatékost
ki kell allitani.



A jaték djrainditasa
Ha a labda jatékon kivilre kerUlt, akkor a jaték az el6z6 itéletnek

megfeleléen indul Ujra.
Ha a labda jatékban volt, és a szabalytalansag a jatéktéren kivil tortént:

ha a jatékos mar a jatéktéren kivil volt, és ott kdvetett el
szabdlytalansagot, a jatékot labdaejtéssel kell Ujrainditani arrdl a helyrél,
ahol a labda a jaték megszakitasanak pillanataban volt, kivéve, ha az a
kapuel6téren belll tortént. Ebben az esetben a jatékvezet6 a
labdaejtést

a kapuvonallal parhuzamos, kapuel6teret hatarold vonal azon pontjan
végzi el, amely a legkdzelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a labda a jaték
megszakitasanak pillanataban volt.

ha a jatékos elhagyja a jatékteret, hogy elkdvesse a szabalytalansagot,

a jatékot kozvetett szabadrugassal kell Gjrainditani arrél a helyrél, ahol a
labda a jaték megszakitasanak pillanatdban volt

(lasd 13. szabaly — A szabadrugas helye)

Ha a labda jatékban van, és a szabalytalansag a jatéktéren belll torténik:

az ellenféllel szemben, akkor a jatékot kozvetlen szabadrugassal kell
Ujrainditani arrél a helyrél, ahol a szabalytalansag tortént

(lasd 13. szabaly — A szabadrugas helye) vagy bilntetéragassal
(amennyiben a szabdlytalansag a vétkes blintetSteriletén belll tortént)
egy csapattarssal szemben, akkor a jatékot kdzvetett szabadrigassal
kell Gjrainditani arrél a helyrél, ahol a szabalytalansag tortént

(lasd 13. szabaly — A szabadrugas helye)

cserejatékossal vagy lecserélt jatékossal szemben, akkor a jatékot
kozvetett szabadrigassal kell Gjrainditani arrél a helyrél ahol a labda

a jaték megszakitasanak pillanatdban volt

(lasd 13. szabaly — A szabadrugas helye)

jatékvezetdvel vagy jatékvezetd asszisztenssel szemben, akkor a jatékot
kozvetett szabadrugassal kell Gjrainditani arrél a helyrdl, ahol

a szabalytalansag tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrugas helye)

mas személlyel szemben, akkor a jatékot labdaejtéssel kell Ujrainditani
arrol a helyrdl, ahol a labda a jaték megszakitasanak pillanataban volt,
kivéve, ha az a kapuel&téren belul tortént. Ebben az esetben

a jatékvezetd a labdaejtést a kapuvonallal parhuzamos, kapuel6teret
hatarolé vonal azon pontjan végzi el, amely a legkdzelebb esik ahhoz
a helyhez, ahol a labda a jaték megszakitasanak pillanataban volt



Labda vagy egyéb targyak dobasaval okozott szabalytalansagok

Amikor a labda jatékban van, és egy jatékos, cserejatékos, vagy lecserélt

jatékos felel6tlenll egy targyat dob ellenfeléhez, vagy mas személyhez,

a jatékvezetd dllitsa meg a jatékot, és figyelmeztesse a jatékost, a cserejatékost,

vagy a lecserélt jatékost.

Amikor a labda jatékban van, és egy jatékos, cserejatékos, vagy lecserélt

jatékos tulzott erével dob egy targyat ellenfeléhez, vagy més személyhez,

a jatékvezetd szakitsa meg a jatékot, és allitsa ki a jatékost, a cserejatékost,

vagy a lecserélt jatékost er@szakos cselekedet miatt.

A jaték ujrainditasa

Ha egy jatékos a sajat bintetSteriletén belllrél dob egy targyat

a buntetGterdleten kivdl all ellenfeléhez, a jatékvezetd az ellenfélnek itélt
kdzvetlen szabadrigassal inditja Ujra a jatékot arrdl a helyrél, ahol az
eldobott targy eltaldlta vagy eltaldlhatta volna az ellenfelet.

Ha egy jatékos a sajat bintetdterdletén kivilrél dob egy targyat

a bintetGterileten belll allo ellenfeléhez, a jatékvezetd biintetérugassal
inditja Ujra a jatékot.

Ha egy jatékos a jatéktéren belllrdl dob egy targyat a jatéktéren kival allé
barmilyen személyhez, a jatékvezetd kdzvetett szabadrugassal inditja Ujra
a jatékot arrol a helyrdl, ahol a labda a jaték megszakitasanak pillanataban
volt (lasd 13. szabaly — A szabadrigas helye).

Ha egy jatékos a jatéktéren kivilrél dob egy targyat a jatéktéren belll alld
ellenfeléhez, a jatékvezetd az ellenfélnek itélt kozvetlen szabadriugassal
inditja Ujra a jatékot arrél a helyrél, ahol az eldobott targy eltalalta vagy
eltaldlhatta volna az ellenfelet. Ha a szabalysértés a vétkes blntetStertletén
belll tortént, akkor bintetérugassal kell a jatékot Ujrainditani.

Ha egy cserejatékos vagy lecserélt jatékos a jatéktéren kivilrél dob egy
targyat a jatéktéren belll all6 ellenfeléhez, a jatékvezets az ellenfélnek itélt
kdzvetett szabadrigassal inditja Ujra a jatékot arrdl a helyrél, ahol a labda
a jaték megszakitasanak pillanatdban volt

(l4sd 13. szabaly — A szabadrugas helye).



Gol vagy nyilvanvalé golhelyzet meghiusitasa

A nyilvanvalé gélhelyzet meghiusitasaval kapcsolatban két fontos

megjegyzendd dolgot kell emliteni. A szabdlytalansdgnak nem szlkségszerien
a buntet6teruleten beldl kell torténnie.

Amennyiben a jatékvezetd el6nyszabalyt alkalmaz nyilvanvalé gélhelyzetben,

és golt érnek el annak ellenére, hogy az ellenfél kezezte a labdat, vagy

szabalytalankodott ellenfelével, a vétkes jatékos nem éllithato ki, viszont

a jatékos figyelmeztethetd.

A jatékvezetének a kovetkezd kortiiményeket kell figyelembe vennie, ha gél

vagy egyértelm( gélhelyzet meghilsitasa esetén jatékos kiallitasarol dont:

a szabdlytalansag és a kapu kozotti tavolsag

a labda megtartasanak, vagy megszerzésének a valészinlisége

a jaték iranya

a véddjatékosok szama és helyzete

gdl vagy nyilvanvalé gélhelyzet meghidsitasa olyan szabalytalansag is lehet,
amely kozvetett vagy kdzvetlen szabadrigassal bintetendé



Végrehajtas

A labda akkor kerdl jatékba, ha elrigtak és elmozdult.

A szabadrugas ugy is elvégezhetd, hogy a labdat egy vagy egyszerre két labbal
felemelik.

Az ellenfél megtévesztése a szabadrigas elvégzésének szinlelésével a jaték
részeként engedélyezett. Ha a jatékvezetd szerint a szinlelés sportszer(itlen
magatartasként értelmezhetd, a jatékost figyelmeztetni kell.

Ha valamelyik jatékos a szabadrugas elvégzése folyaman, nem gondatlanul,
nem felel6tlendl, és nem tulzott erével, de szandékosan nekirigja a labdat az
ellenfelének, hogy mésodszor is megjatszhassa azt, a jatékvezetének tovabb
kell engednie a jatékot.

Ha a jatékvezetd nem jelzi karjaval, hogy a szabadrigas kdzvetett, és a labdat
kdzvetlenll a kapuba rigjak, a szabadrigast meg kell ismételni. Az eredetileg

megitélt kdzvetett szabadrigast a jatékvezets hibaja nem érvényteleniti.

Tavolsag

Ha egy jatékos ugy dont, hogy gyorsan végzi el a szabadrugast, és az
a labdahoz 9,15 m-nél kozelebb 1évd ellenfél jatékosat érinti, akkor
a jatékvezetdnek tovabb kell engednie a jatékot.

Ha egy jatékos ugy dont, hogy gyorsan végzi el a szabadrugast, és egy a
kozelben 1évé ellenfél ezt szandékosan megakadalyozza, akkor

a jatékvezetdnek figyelmeztetnie kell a vétkes jatékost a jaték Ujrainditasanak
késleltetéséért.

Ha a szabadrigast a védd csapat végzi a sajat blntetdtertletén beldilrdl, de egy
vagy tobb ellenfél a blintetStertleten belil marad, mert a védéjatékos gyorsan
végezte el a szabadrigast, és az ellenfélnek nem volt ideje elhagyni

a blntet6terlletet, akkor a jatékvezetének tovabb kell engednie a jatékot.



Végrehajtas

Blintet6rugasnal a nekifutas alatt az ellenfél megtévesztésére iranyuld cselezés
a labdarugas részeként megengedett. Azonban a rigas kdzbeni a cselezés,

ha mdr a nekifutast befejezte, a 14. szabaly megsértésének és sportszer(itlen
magatartasnak tekintend®, amiért a jatékost figyelmeztetni kell.

Felkésziilés a biintetérugasra

A jatékvezetd gy6z6djon meg a kdvetkezé kdvetelmények betartasarodl
a blntet6rugas elvégzése el6tt:
® arugd jatékost azonositottak
e alabdat megfeleléen a blintetépontra helyezték
e akapus a kapuvonalon all a kapufédk kozt, arccal a rugé jatékos felé
e arugd jatékos és a kapus csapattarsai:

- a bUntet6tertleten kivil helyezkednek el

- abuntet8terdlet ivén kivil helyezkednek el

- alabda mogott helyezkednek el



14. SZABALY - A BUNTETORUGAS

Szabalysértések a sipsz6 utan, a labda jatékba keriilése el6tt

A rugas kimenetele

Belépés Gl Nem gél
) L A biintetérugas Kozvetett
Tamadoé jatékos s .
megismétlése szabadrugas
A biintetérugas
Védo jatékos Gol L ’g
megismétlése
A biintetérugas A blintetérugas
Mindketts J J

megismétlése

megismétlése
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Végrehajtas - szabalysértések

Felhivjuk a jatékvezetk figyelmét, hogy az ellenfél jatékosai nem lehetnek

2 m-nél kdzelebb a bedobas pontjahoz. Ahol szlikséges, a jatékvezetdnek fel
kell szélitani a bedobds el6tt azokat a jatékosokat, akik ezen tavolsagon beldl
vannak, és figyelmezetnie kell azt a jatékost, aki ezutan sem tartja be

a megfelel6 tavolsagot. A jaték bedobassal indul Ujra.

Ha egy jatékos szabdlyos bedobas elvégzése sordn nem gondatlanul, nem
felel6tlendl, és nem tulzott erével, de szandékosan dobja neki az ellenfelének
a labdat, hogy azutan megjatszhassa azt, akkor a jatékvezetdnek tovabb kell
engednie a jatékot.

Ha a labda a bedobéasbdl kdzvetlendl az ellenfél kapujaba kerdil,

a jatékvezetdnek kirugast kell itélnie. Ha labda a bedobasbdl kozvetlendl

a dobd jatékos csapatanak kapujaba kerdl, a jatékvezetének szogletrigast kell
itélnie.

Ha a labda azel6tt érinti a talajt miel6tt az a jatéktéren belllre kerlt volna,
akkor a dobast ugyanannak a csapatnak kell ugyanarrél a helyrél elvégznie,
feltéve, hogy a bedobds szabalyos volt. Ha a bedobés nem volt szabalyos,
akkor a bedobast az ellenfél végzi el.



Végrehajtas — szabalysértések

Ha egy jatékos, aki szabalyosan végezte el a kirligast, masodszor is megjatssza
a labdat, miutan a labda elhagyta a blntet6terlletet, és miel6tt azt mas
jatékos érintette volna, kdzvetett szabadrigast kell itéIni az ellenfél javara arrdl
a helyrél, ahol a mésodik érintés tortént. (lasd 13. szabaly — A szabadrigas
helye).Azonban, ha a jatékos kézzel érinti a labdat, akkor kozvetlen
szabadrugast kell itéIni, és szikség esetén fegyelmezési szankciét is kell
alkalmazni.

Ha a védd olyan ellenféllel szemben kdvet el szabalytalansagot, aki a labda
jatékba kerllése el6tt a blntet6terlleten belllre Iépett, akkor a szabadrugast
meg kell ismételni, és a szabélytalansag természetétdl fliggéen a védd jatékost
figyelmeztetni kell vagy ki kell allitani.



132 17. SZABALY - A SZOGLETRUGAS

Végrehajtas - szabalysértések

Felhivjuk a jatékvezetdk figyelmét, hogy az ellenfél jatékosainak a labda jatékba
kerUléséig a sarokivtél legaldbb 9,15 m tavolsagra kell tartdzkodniuk

(a jatéktéren kivil taldlhatd nem elGirt jelzések segitséget nydjtanak ebben).
Ahol szlikséges, a jatékvezetOnek fel kell szélitani a szogletrugas el6tt azokat

a jatékosokat, akik ezen tavolsagon belll vannak, és figyelmezetnie kell azt

a jatékost, aki ezutan sem tartja be a megfelel6 tavolsagot.

Amennyiben a rdgé jatékos masodszor is érinti a labdat miel&tt azt mas jatékos
is érintette volna, kdzvetett szabadrigast kell itéIni az ellenfél csapat javara
arrél a helyrél, ahol a mésodik érintés tortént (Iasd 13. szabaly — A szabadrigas
helye).

Ha egy jatékos, szabalyos szdgletrigas elvégzése sordn nem gondatlanul, nem
felel6tlendl, és nem tulzott erével, de szandékosan rugja neki az ellenfelének
a labdat, hogy azutan megjatszhassa azt, akkor a jatékvezetének tovabb kell
engednie a jatékot.

A labdéat a sarokivben kell elhelyezni. A labda az elrtgés pillanataban jatékba
kerll, azaz a jatékba kerlléshez nem kell elhagynia a sarokivet.

Az 4brdn a labda szabalyos és szabalytalan elhelyezése Iathato.

Szabalyos Szabalyos




A biintetépontrél végzett rugasok

Végrehajtas

A buntetépontrol végzett rigasok nem képezik a mérk6zés részét.

Az a blntet6terllet, ahol a rugasokat végzik, csak akkor cserélheté meg,
ha a kapu vagy a jatéktér felllete hasznalhatatlanna valik.

Ha mar minden jogosult jatékos végzett rigast a blntetépontrdl, akkor
nem kell ugyanazt a sorrendet tartani, mint a rigasok elsé korében.

A csapatok felel6ssége az, hogy a mérkdzés végén palyan maradtak kozdl
kivalasszak a rugé jatékosokat, és meghatarozzak a rdgasok sorrendjét.

A blUntetépontrol végzett rigasok elvégzése kdzben a sérilt mezdnyjatékos
nem cserélhetd.

Ha a kapust kiallitjdk a blintetépontrdl végzett rigasok elvégzése alatt,
akkor 6t a mérk&zést befejezé jatékosok egyikével kell helyettesiteni.

A bUntetépontrol végzett rigasok elvégzése kdzben barmelyik jatékos,
cserejatékos, vagy lecserélt jatékos figyelmeztethetd, vagy kiéllithato.

A jatékvezetének nem szabad félbeszakitania a mérk&zést, ha egy
csapatnak hétnél kevesebb jatékosa marad a bintetépontrol végzett
rugasok elvégzése alatt.

Ha egy jatékos megséril, vagy kidllitjak, és ezdltal csapatanak létszama
eggyel csokken, a jatékvezetének nem szabad a masik csapat rigo
jatékosainak szamat csokkentenie. Egyenlé szamu jatékosra csak

a bintet&pontrol végzett rugasok elkezdésénél van sziikség.



(Jovéhagyta az International Football Association Board 1993. februarjaban.)

Név és Osszetétel

A testulet neve: International Football Association Board — Nemzetkozi
Labdarligo Szovetségek Testllete (tovabbiakban Testilet). A Testulet tagjai:

az Angol Labdarigd Szovetség, a Skét Labdarigd Szovetség, a Wales
Labdarigd Szdvetség és az Ir Labdarigd Szdvetség és a Nemzetkdzi Labdarigd
Szovetség (FIFA) — a tovabbiakban Szévetségek. Az itt felsorolt szovetségek 4-4
klldottel vesznek részt a Testllet Glésein.

Feladatok

A Testilet feladata hogy megvitassa ,, A Labdarugas Jatékszabalyai”-nak
javasolt valtoztatasait és dontsdn azokrol, valamint a Testllethez felterjesztett
egyéb, a labdarlgast érint6 kérdésekrdl is, miutan azok megfontolasra kerltek
az Eves Rendes Kozgy(lésen, vagy a szovetségek (Testillet, Kontinensek
Szovetségei, Nemzeti Szovetségek) megfelel6 taggydilésén.



A Testiilet lilései

A Testiilet évente kétszer iilésezik. A megéllapodasnak megfeleléen az Eves
Rendes Kozgy(lést februarban vagy marciusban kell megrendezni.

A megéllapodasnak megfeleléen az Eves Ugyvivé Kdzgylilést szeptemberben
vagy oktoberben kell megrendezni. Az Eves Rendes Kozgy(ilés és az Eves
Ugyvivé Kozgy(ilés idépontjait és helyeit az azt megelézé Eves Rendes
Kozgydilésen kell eldonteni.

Az Eves Rendes Kdzgy(lést és az Eves Ugyvivé Kézgy(lést egyazon
szovetségnek kell megrendeznie. Az elndki teend6ket a rendezd szdvetség
egyik kildottjének kell ellatnia. A kézgy(lések rendezési jogat minden évben
rotaciés rendszerben tovabb kell adni mas szovetségnek.

Eves Rendes Kézgytilés

Az Eves Rendes Kozgy(lés jogosult megvitatni ,, A Labdarigas Jaték-
szabdlyai”-ban javasolt valtoztatasokat és a labdarugast érintd egyéb
felterjesztéseket, melyekben illetékesek és jogosultak donteni.

Eves Ugyvivé Kézgyiilés

A megéllapodasnak megfeleléen az Eves Ugyvivé Kdzgylilést szeptemberben
vagy oktéberben kell megrendezni. Az Eves Ugyvivé Kozgy(ilés jogosult
elbiraini a Testllethez beterjesztett 4ltaldnos javaslatokat. Az Eves Ugyvivé
Kozgylilés dontéseket is hozhat, azonban nincs joga ,, A Labdartigas
Jatékszabalyai”-nak modositasara.



Eljarasi szabalyok

Eves Rendes Kézgylilés

Minden érintett szovetségnek december 1-ig frasban kell bekuldeni

A Labdarugas Jatékszabalyai”-val kapcsolatos javaslataikat, beterjesztendd
valtoztatasaikat, engedélyeztetési kérelmiket , A Labdarigas Jatékszabalyai”
modositasanak kiprébalasara a rendezé szovetség titkarahoz. Ezeket a
javaslatokat december 14-ig kikUldésre el kell késziteni és kikuldeni.

A javasolt modositasok barmilyen kiegészitését legkésdbb januar 14-ig kell
irdsban eljuttatni a rendezd szdvetség titkarahoz, és ezen javaslatokat és
kiegészitéseket legkésébb februar 1-ig kell kinyomtatni és megfontolasra
elktldeni a szovetségeknek.

Eves Ugyvivé Kézgyiilés

Minden érintett szOvetségnek minimum 4 héttel a kozgy(lés el6tt irdsban
kell bekdldeni , A Labdarugas Jatékszabalyai”-val kapcsolatos javaslataikat,
szabalymodositasi kisérlet iranti kérelmuket és egyéb mas vitatémakat

a rendezé szovetség titkarahoz.

A napirendi pontokat és a szlikséges iratokat minimum 2 héttel a kdzgydilés
elétt meg kell kildeni az 6sszes szovetségnek.

Barmely Kontinentalis Szovetség illetve barmely Nemzeti Szévetség jogosult
javaslatok, kérések és vitatémak beterjesztésére, melyeket a FIFA f6titkaranak
kell megkuldeni. Ezeket olyan id8pontban kell bekdldeni, hogy a FIFA-nak
lehetésége legyen ezek megvitatasara, és amennyiben a javaslatokat elfogadia,
minimum 4 héttel a kdzgy(lés el6tt alkalma legyen azokat elkiildeni a rendez8
szdvetség titkardhoz.



Jegyz6konyv

A kozgy(lésen torténteket a rendezd szdvetség titkaranak kell vezetnie és az
ott elhangzottakat be kell jegyeznie a hivatalos Jegyz6kdnyvbe, melyet februar
1-ig meg kell kildeni a kovetkezd kdzgy(ilés rendezéjének.

Hatarozatképesség és szavazati jog

Az (lés napirendje akkor targyalhatd, ha legalabb négy szévetség van jelen,
melyek kozul egyik a FIFA. A FIFA-nak a nemzeti szovetségek nevében négy
szavazata van. A tdbbi szdvetségnek egy-egy szavazata van. Valamely javaslat
elfogadaséra akkor van lehet6ség, ha a jelenlévék és a szavazatra jogosultak
legalabb haromnegyede azt tamogatja.

Valtozasok ,,A Labdarugas Jatékszabalyai”-ban

A Labdarugas Jatékszabalyai”-ban csak az Eves Rendes Kozgy(lésen van
lehet8ség valtoztatni és csak abban az esetben, ha a jelenlévék és a szavazatra
jogosultak legalabb haromnegyede tdmogatja azt.

Rendkiviili kozgydilés

Annak a szévetségnek, amelyik az aktualis évben* rendezi az Eves
Kozgydléseket, Rendkivili Kozgydilést kell 6sszehivnia, ha a FIFA vagy két
szOvetség azt irasban kéri és a kérvénnyel egyltt a beterjesztendé javaslatokat
megkduldi. Az ilyen Rendkivili Ko6zgy(lést huszonnyolc napon belll kell
megrendezni. A szdvetségeknek huszonegy nappal a Kézgydlés el6tt

a meghivolevelet és a javaslatokat ki kell kuldeni.



A Testiilet Dontvényei

Az Eves Ugyvivé Kozgy(lések dontvényei a kdzgylilést kdvetéen azonnal
hatalyba lépnek, hacsak mas déntés nem szlletik.

Az Eves Rendes Kozgy(ilés , A Labdarigés Jatékszabalyai”-ban hozott
dontvényeik julius 1-t6l 1épnek életbe, melyeket a Kontinentalis és Nemzeti
Szovetségeknek kotelességlik betartani. Azok a Kontinentélis és Nemzeti
Szovetségek, melyek bajnoki évadja nem fejezddik be julius 1-ig, jogosultak
késleltetni a valtozasok bevezetését a kovetkezd évad kezdetéig. A
Kontinentalis és Nemzeti Szévetségek nem valtoztathatnak , A Labdarigas
Jatékszabalyai”-n, kivéve, ha erre a Testllett6l engedélyt kaptak**.

* Az aktudlis év kifejezést az Eves Rendes Kdzgy(iléstdl szamitva kell
értelmezni.

** Nemzetkozi mérkdzések esetén kotelezd julius 1-t8l alkalmazni , A
Labdarugas Jatékszabalyai”-ban hozott valtoztatasokat
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